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ELOSALAMA 


uomen kesäsää herättää vaihtele- 

vuudellaan rajujakin reaktioita. 

Auringonpalvojan kasvot 

vetäytyvät julmaan irveeseen 

meteorologin luvattua tulevaksi 

viikoksi pilvisyyttä sekä ankaria 
sadekuuroja. Vaikka esimerkkihenkilömme 
onkin täysin kuvitteellinen, toivon lujasti, että 
hänellä on henkivakuutus sateisten päivien 
varalle. Henkivakuutus? Dreamcast, 
PlayStation tai Nintendo 64 kelpaavat varsin 
hyvin. Mahdolliset matkavakuutukset puo- 
lestaan uskottakoon Game Boyn vastuualuee]- 
le. 

Vitsit sikseen. Tämänkertainen numerom- 
me on todellinen elosalama - se tarjoaa rau- 
taisannoksen tietoutta peleistä, jotka ovat pitä- 
neet —pelaajia varpaillaan jo pitkään. 
Uskomattoman Legend of Zelda: Ocarina of 
Timen seuraaja Majora's Mask joutui maltta- 
mattomien testaajiemme käsittelyyn. Saman 
kohtalon koki myös hirviökouluttajien toivepe- 
li Pokemon Gold & Silver, jonka sisältämät 
uudet ja mielenkiintoiset hirviöt esittelemme 
nyt lukijoillemme. Näiden kauan odotettujen 
nimikkeiden lopullinen arvosana jää tietenkin 
jokaisen omakohtaisesti harkittavaksi tuomi- 
oksi, mutta tällä kertaa uskon monien olevan 
asiasta samaa mieltä. Toimituksessa tämä asia 


on tullut todistetuksi hyvin perusteellisesti. 

Ei kuitenkaan ruusua ilman piikkiä. Viime 
pääkirjoituksessa lupaamani pelihaastattelu 
antaa odottaa itseään seuraavaan numeroon. 
Odotus kuitenkin palkitaan, sillä syyskuun 
numerossa Super Powerin vieraana on eräs 
Suomen värikkäimmistä persoonista: painija- 
na, näyttelijänä ja ennen kaikkea nyrkkeilijä- 
nä tunnettu Tony "Viikinki" Halme. 
Valmistaudu siis voimakkaaseen numeroon ... 
Mutta sellainenhan sinulla on käsissäsi jo nyt- 
kin. 
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SISÄLLYS 


ENNAKOT 


Timesplittersm Virtua Tennism Mario Tennis m FIFA 2001 
m Sonic Shufflem Shadow of Destiny 


POKEMON GOLD & SILVER 





Talvella 100 uutta hirviötä vyöryy Suomeen. 
Super Power on jo kerännyt ne. 


LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK 





Ocarina of Time on saanut seuraajan. Loimme silmäyksen 
uuteen Game Boy -trilogiaan. 


ZONE OF THE ENDERS 





Hideo Kojiman toinen suuri PlayStation2 -projekti. 


EXCITEBIKE 64 


Shigeru Miyamoton klassikko saa seuraajan - 16 vuotta 
myöhemmin. 


RPG 


Super Mario kohtaa PaRappa the Rapperin m Kolikkopeli 
matkalla konsoleihimme m 
Zelda-musiikkia CD:llä m 


FINTELLIGENS-KILPAILUN VOITTAJAT 





ARVOSTELUT 


GAME BOY 

54 International Superstar Soccer 2000 

54 LeMans 24 Hours 

51 Tomb Raider 

DREAMCAST 

57 4 Wheel Thunder 

46 Ecco the Dolphin: Defender of the Future 
48 Sega Worldwide Soccer 2000: Euro Edition 
52 Silver 

58 Wacky Races 

PLAYSTATION 

53 Destruction Derby Raw 

56 Dukes of Hazzard 

55 Hogs of War 

59 NHL Rock the Rink 

59 Spin Jam 

50 Street Fighter EX2 Plus 

42 Vagrant Story 

49 Wipeout 3: Special Edition 


VAKITUISET 
POSTIA 


40 | PELIUUTUUDET 





64 | KÄRKILISTAT 


VINKIT 
KYSYMYKSIÄ & VASTAUKSIA 





67 | SEURAAVASSA NUMEROSSA 








Super Power toivottaa lukijoiden kirjeet tervetulleiksi: 


osallistu debattiin sivuillamme! Osoite on 


Super Power/ Lukijakirjeet, Egmont Kustannus, PL 317, 
33101 TAMPERE tahi superpowerGegmont-kustannus.fi 


Papukaijallamme on pitänyt sen verran kiirettä kirjeiden lajittelussa, ettemme ihan vielä ole saaneet 
sitä istahtamaan aloilleen kuvausta varten. Kaija pyyhkii ympäri toimitusta sellaisella vauhdilla, et- 
tä kunnollisen kuvan ottaminen siitä on lähes mahdotonta. Olemme harkinneet nukutustakin, mut- 
ta silloinhan kuva ei näyttäisi kovinkaan luonnolliselta. Keksinsäkin se veijari popsii katseilta suo- 
jassa jollain piilo-orrella. Jossain vaiheessa "hänenkin" kuvansa kuitenkin julkaistaan, se on vissi.. 


Sitä odotellessa voitte katsella alla olevaa erään uskollisen lukijan lähettämää hienoa lintupiirrosta. 





Terve SuPo! 


Haluaisin, että laittaisitte seuraavaan numeroon 
koodeja PS peliin Mission Impossible. Esim. 
kuolemattomuus ja hyppy seuraavalle tasolle. 
Julkaiskaa taas Hubaliite pilakonsoli! Meta/ Gear 
Solid, Syphon Filter tai Mission Impossible juliste olisi 
poikaa! Sitten pari kysymystä: 


1. Tuleeko lehteenne julistetta Suikoden II:sta? 
2. Mihin aikaan Final Fantasy sijoittuu? Ei muuta, 
Moi! 


T: Gabe Snake 


Laitamme heti kun niitä vain jostain käsiimme 
saamme. Pilakonsolin elvyttämistä on jo jonkin 
verran suunniteltukin, katsotaan mitä tuleman 
"tyttöä"? Nykyisen tasa-arvoajattelun vallitessa 
tällaisetkin seikat on syytä ottaa huomioon. 
Toisaalta, jos sanotaan "tyttöä" eikä "poikaa", 
silloinkin syrjitään poikia. Ehkä onkin tästä 
eteenpäin syytä sanoa "persoonaa" tai "henkilöä". 


1. Ei näillä näkymin. 
2. Aikaan, jossa fantasiat ovat todellisuutta. Moi 
itsellesi! 

SUPO 
Hei SuPo! 


1. Ensiksi haluaisin sanoa, kuinka tyhmä Jörgen 


Klinsman (SuPo 5/2000) on, kun haukkuu vanhan 
kunnon Playstationin grafiikkaa. Hän ei varmaan tiedä, 
että PS on jo 6 vuotta vanha kone. Etenkin GT2 ottaa 
PS:sta kaiken irti. Yritäpä pelata RE3: Nemesistä tai 
GT2:sta 486-PC:llä. Minusta RE3: Nemesiksen ja 
Gran Turismo 2:n grafiikka on loistavaa ja pelit 
kuuluvat historian parhaisiin! Myönnän kyllä Capcomin 
menneen vähän liian pitkälle jatko-osissaan, mutta 
mitä sen on väliä kun sarja jaksaa innostaa yhä. 
2. En pidä siitä, kun Vinkit -palstalla on koodeja! 
Eivätkö lukijat tajua mitä eroa niillä on? Koodeilla 
tarkoitetaan tällaista: Kun peli on pausella paina 
R1,L1,0... ja saat loputtomasti ammuksia. Koodeja 
löytyy internetistä! (Esim. game-revolution.com) Vinkit 
eroavat koodeista siinä, että ne ovat rehellisiä. 
Parhaita ei aina löydy edes netistä. Hyödyllinen vinkki 
voi olla seuraavanlainen: Saadaksesi vaikeimman 
Huge-materian, joka on Cidin raketissa syötä 
turvajärjestelmään seuraavat symbolit: O, X, O, X. 
3. Kuinka voitte olla niin julmia, kun kehtaatte sanoa, 
että Final Fantasy VIII on parempi kuin Final Fantasy 
VII (SuPo 1999, 112. 97 pistettä: "Satu, jota ei 
koskaan haluaisi lopettaa") Moni lehti on eri mieltä 
(esim. PELIT). FF7 häviää isoveljelleen vain yhdessä 
asiassa: grafiikassa. FF7 on ollut jo lähes 3,5 vuotta 
SUPER POWER TOP 20 -listalla, jonne uskolliset 
kannattajat (kuten minä) ovat lähettäneet listoja. Se on 
tehty myös suuremmalla sydämellä ja budjetilla kuin 
FF8, joka suunniteltiin suuria massoja varten 
"länsimaalaisten makuun". Meitä (todellisia 
roolipelifaneja ei otettu huomioon. 
4. Voisitteko laittaa SUPER POWER TOP 20 -listalle 
prosentteina montako ääntä kyseinen peli on saanut 
muihin nähden. Kiinnostaisi tietää kuinka suuria erot 
tarkalleen ovat. 
5. Miksi muutitte arvostelusysteemiänne, kun vanha 
oli ainakin yhtä hyvä? Sitä paitsi se oli tarkempi. Hetki 
sitten erinomaiset pelit saivat mm. 93 tai 96. Nyt se on 
vain 9. Enää ei voi sanoa kumpi on parempi. Nykyään 
useimmat lehdet käyttävät 0-10 systeemiä. Miksi ette 
voi olla enää erilainen ja erottua massasta 
arvostelemalla pelit taas 0-100 asteikolla? Myös 
arvostelijoiden "omat mielipiteet" ovat jääneet pois. 
Uskollinen tilaaja 


1. Viime numerossahan Jirgen-poloinen paikkasi 
pulmalliset puheensa, joten ei siitä sen enempää. 
2. Niinpä kai sitten, vaikken oikein tajunnutkaan 
selittämääsi eroa koodien ja vinkkien välillä. Jos 
painaa X,X,O ja G, niin kai se siitä sitten... 

3. Julmia emme suinkaan ole, vain hieman 


pirullisia aika ajoin. Sitä mieltä kuitenkin olimme 
ainakin silloin, eikä sitä käy muuttaminen. 
4. Harkitaan. 
5. Kuten aikaisemminkin olemme todenneet, 
mielipiteitä muutoksesta löytyy sekä puolesta 
että vastaan. Tämä systeemi säilyy ainakin niin 
kauan kun keksimme taas jonkun uuden ja 
kenties entistä paremman. 

SUPO 


Hail (the Ocean Born!) 


Ekaks: You guys kick ass! Sit asiaan: Kun te nyt 
kerran haastattelette näitä muusikoita, niin olisiko 
pienintäkään mahdollisuutta nähdä ihanan lehtenne 
sivuilla kuvia ja juttuja bändistä nimeltä Nightwish? Ei 
mul muuta. Ai niin, silitelkää papukaijaa mun 
puolesta. 

T: SleepwalkerWishmasterKinslayer 


PS. Suomi ois pärjänny paremmin euroviisuissa, jos 
Nightwishin Sleepwalker ois ollu siel! 


Suomessahan on bändejä, yhtyeitä ja artisteja 
vain noin 9999 kappaletta, joten ainahan 
pienenpieni mahdollisuus on olemassa. 
Silittelemme toki jos se joskus pysähtyy. 


P.S. Niin olisi! 
SUPO 
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Kuukauden PowerPiirros 


mode by: 
Senja 
Heikkinen 





Nämä kaksi äärimmäisen hienoa anime-henkistä kuvaa lähetti Senja Heikkinen Outokummusta! 


Terve! 
Tässä pari päätä vaivaavaa kysymystä... 


1. Mitä eroa on "Postia" -ja "Kysymyksiä & Vastauksia" -osioilla. Kumpaan tämä 
kirje menee? Ja millä perusteella? 

2. Kuinka papukaijanne valitsee kirjeet jotka ovat tulleet toimitukseenne netin 
välityksellä? 

3. Kun nyt olette alkaneet haastattelemaan lehdessänne musiikki-ihmisiä, niin 
haastattelisitteko myös Children of Bodomia? Mitä musiikkia toimituksessa 
oikein kuunnellaan? 

4. Mielestäni PIKACHU-FANI VM80:n ehdotus Nintendo-asioiden ja PS-asioiden 
järjestämisestä lokeroihin olisi hyvä asia. Usko ettei kukaan ainakaan vastustaisi 
tätä järjestelyä. 

5. Eikö teidänkin mielestä PS2 ole... Mitenkä sen nyt sanoisi... Hiukan tökerön 
näköinen musta laatikko? 


T: Child of Bodom 
1. Postia-palstalla julkaistaan lukijoiden enemmän tai vähemmän hauskoja 


mielipiteitä ja piirustuksia kun taas jälkimmäisellä palstalla käsitellään 
visakoivuisia kysymyksiä. 


SUPER POWER 


2. Sepäs onkin varsin konstikas tapaus. Joudumme nimittäin 
ensin tulostamaan netitse tulleet kirjeet valkoiselle paperille, 
jonka jälkeen kastamme ne erivärisiä maaleja sisältäviin 
tynnyreihin. Tämän ilmiselvän toimenpiteen jälkeen papukaija 
valitsee julkaistavat kirjeet ihan normaalisti, eli värin perusteella. 
Helppoa ja yksinkertaista, vai mitä? 
3. Ehkäpä. Yleensähän täällä rokki soi ja lanteet keinuvat, välillä 
vaihdamme kuitenkin johonkin rauhallisempaan, kuten 
Mötorheadiin. 
4. Hyvähän se olisi, mutta varsinkin eri pelikoneiden lyhyempien 
arvostelujen sijoittaminen lokeroihin olisi pulmallista taiton 
kannalta. Asia pidetään silti harkinnassa. 
5. Ei sen tökerömpi kuin maahan pudonneen lentokoneen musta 
laatikkokaan. 

SUPO 


Morjesta! 


1. Huhtikuun numerossa mainostitte komeasti, että seuraavassa 
numerossa esittelette konsolipelien historian 50 parasta peliä! 
Toukokuun numerossa ei kuitenkaan ollut mitään siihen liittyvää, 
ettekä edes esittänyt pahoittelua. Vaikka olenkin tyytyväinen tilaaja, 
niin nyt on sanottava, että HYI TEITÄ! 

2. Tullaanko N64-klassikkopelejä siirtämään Dolphinin myötä levyille, 
vai onko syytä pitää N64 hyvässä kunnossa? Ainakaan en räjäytä tai 
hautaa sitä. 

3. Loviisalle: Mikä Tetris-peleistä kannattaa hankkia pleikkarille? 
Vastaukseksi ei kelpaa, että "kerää ne kaikki". 

4. Olisiko Rubikin kuutio digitaaliversiona mukava pulmapeli vaikkapa 
Dreamcastille? 

5. Voiko Playstationin joystickillä pelata mitä tahansa PSX-peliä, vai 
ainoastaan tiettyjä pelejä? 

6. Paljonko pystytte vaikuttamaan siihen, että mitä mainoksia 
lehdessänne on ja mitä ei? 

7. Laittakaa jatkossa tämän palstan yhteyteen, vaikkapa yläosaan 
kuva siitä lemmikkipapukaijastanne. Mikä sen nimi muuten on? 


Ohessa erikoisterkut Veikolle! 
TT: Viiksivallu 


1. Syvästi pahoitellen täytyy jälleen todeta, että kyseinen juttu 
olisi haukannut niin suuren osan toukokuun lehdestä, että 
päätimme jättää sen toistaiseksi julkaisematta. Se mahdollisesti 
julkaistaan muodossa tai toisessa jossain vaiheessa. 

2. Varmasti ainakin joillain vanhoilla klassikoilla suoritetaan ns. 
uudelleenrahastusta, mutta älä silti hukkaa nipaasi, onhan 
originaali aina originaali. 

3. Koitapa vaikka The Next Tetristä! 

4. Se voisi olla vaikkapa lisäpelinä tai osa jossain isommassa 
kokonaisuudessa. Pelkkä Rubikin kuutio DC:llä kuulostaa 
resurssien haaskaukselta. 

5. Useimmiten kyllä, koska joystick periaatteessa "painelee" 
nappuloita siinä missä sinäkin tavallisella ohjaimella. 

6. Me tavalliset rivitoimittajat emme paljoakaan, 
markkinointiosasto vähän enemmän. 

7. Laitamme heti kun se riivattu istuu edes kaksi sekuntia 
aloillaan. Hän on ihan Kaija vaan. 


P.S. Veikko kiittää erikoisterveisistä. Lemmyn kuva koristaa nyt 
toimiston seinää. 
SUPO 










PELIKONE PLAYSTATION2 LUONNE RÄISKINTÄ 


Timestk 





PTS TTS TMI AMET EILTTSÄI 
ja Perfect Darkin kehittelyn al- 
kaessa kolme kehitystiimin jäsentä 
väsyi Rareen ja päätti nousta omil- 
le siivilleen. Ryhmä muodosti Free 
Radical Designsin ja alkoi työsken- 
nellä Timesplittersin kimpussa. 


Uuden yrityksen takaa löytyvät seu- 
raavat henkilöt: Steve Ellis, Karl Hilton 
ja David Doak. Kaikki heistä olivat 
mukana Nintendo 64-klassikkojen 
kuten Goldeneye 007:n ja Perfect 
Darkin kehittelyssä, mutta jättivät 
Raren viimeksi mainitun pelin tuotan- 
non ollessa puolessa välissä. Siksi ei 
liene yllätys, että Free Radical 
Designsin ensimmäinen peli on räis- 
kintäpeli. Se, että peli julkaistaan 
PlayStation2:lle ei ole yllätys sekään, 
sillä ryhmällä ei ymmärrettävistä syis- 
tä ollut halua tehdä samalle pelikon- 
septille kolmatta osaa ilman mahdolli- 
suutta päivittää sitä uudelle tasolle. 
Timesplitters sijoittuu 100 vuoden 
ajanjaksolle vuodesta 1930 vuoteen 
PAISTI E KOM ETS TTT AS SE ETKSIIEISSSI 


JULKAISIJA EIDOS VALMISTAJA FREE RADICAL DESIGN 


litters 





maailmaan. Pelissä on tietenkin juoni, 
mutta sillä ei ole päähenkilöä eikä se 
ole yhtä tarinapainotteinen kuin ryh- 
män edelliset projektit. Sen sijaan se 


tarjoaa jatkuvaa actionia ja kehittä- 








jiensä mukaan myös hurttia huumo- 
ria. Heidän mielestään nelinpelimah- 
dollisuus kantaa Goldeneye 007:n viih- 
dyttävyyttä hyvin pitkälti, joten sama 
mahdollisuus löytyy myös Time- 


splittersista. Suurin ero pelien välillä 
on se, että Timesplitters päivittää ruu- 
tua 60 kuvan sekuntivauhdilla myös 
SIIM NIMISEN NS EEE KKO NSNENEN 





PELIKONE DREAMCAST LUONNE URHEILU 
JULKAISIJA SEGA VALMISTAJA SEGA 





Segan Virtua Tennis on ollut peli- 
LELU ES TEN NHL IEILEENDS E] 
vain harvat pelit ovat olleet yhtä 
suosittuja. Ehkä siksi, että Sega 
tekee pelinsä tarpeeksi yksinker- 
taisiksi jotta kaikki osaisivat pelata 
niitä. Tai ehkäpä siksi, että ne ovat 
niin mielettömän hyviä. Oli asia mi- 
PEI TETEEN voivat Dreamcastin 
TEI ERA A ETSTE STA: ETIISN 
petellessa pelin käännöstä. 


Dreamcastin Virtua Tennis-versio tu- 
OSS KEIIR TI ERTISS EY ISS ERSTE] 
UKI EUSSEN Pelaajia voi olla yhtä ai- 
kaa pelissä kaikkiaan neljä, mikäli 
käytössä on multitap. 
Kolikkopeliversio on käytettävissä, jos 
valitaan Arcade Mode. Näytösottelut 
ja maailmankiertue sen sijaan ovat ai- 
noastaan Dreamcastia varten tehtyjä. 
Peliä hallitaan kahdella käsiohjai- 
men napilla, joista toisella pelaaja is- 
kee lyöntejä, joiden voimaa ja kulmia 


Virtua Tennis 


taasen kontrolloidaan toisella nappu- 
lalla. Systeemissä: myös ajoituksella 


* on tärkeä osa. Jos pelaaja lyö korkean 


pallon ollessaan taka-alalla, tulee 
lyönnistä smash. Jos pelaaja aikailee 
muutamia sekunteja, tulee lyönnistä 
rysty. E 

Sega on ilmoittanut sisällyttävänsä 
Dreamcast-versioon tuplasti niin pal- 
jon todellisia tennistähtiä kuin kolik- 
kopeli sisältää. Kaikki heistä eivät to- 
sin tule olemaan valittavissa heti pe- 
lin alussa, vaan ilmaantuvat vähitel- 
len bonuksina esim. pelaajan voit- 
taessa turnauksen. 

Emme — vielä — tiedä, — miten 
Dreamcast-version ottelut on raken- 
neltu, mutta otaksuisimme Segan te- 
kevän niistä yhden setin pituisia. 
Saatuamme selvyyden tästä kerrom- 
me tietenkin teille... 


SUPER POWER 











PELIKONE NINTENDO 64 LUONNE URHEILU 
JULKAISIJA NINTENDO VALMISTAJA CAMELOT 


E3:n aikana yleisöjonot Mario Tennis 
* -pelin pisteen luona osoittivat, mi- 
ten hauska peli on. Kukaan ei voinut 
vastustaa tätä peliä, jonka takaa 
löytyy Mario Golfin luonut työryhmä. 


Ei tarvitse olla urheilufani pitääk- 
seen Nintendon Mario-urheilupe- 
leistä. Ne rakentuvat yhtä paljon pe- 
li-ilolle kuin tak- 
tiikalle ja kilpai- 
lulle. Viime vuo- 
den Mario Golfin 
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Mario Tennis 


jälkeen tulee Mario Tennis, jälleen 
16 tunnetun Nintendo-hahmon kera. 


-Edustettuina ovat mm. Mario, Luigi, 


Toad, Prinsessa, Bowser, Baby Mario 
ja Waluigi. Kaikilla on luonnollisesti 
omat erikoiskykynsä ja ainutlaa- 
tuiset pelityylinsä. Pelaajia voi olla 
kaikkiaan neljä, ja peli viihdyttää 
PTS NJ HST RENE KANE RIIKIRISTN 





Juventus 0- 0 Man Utd - 


0-08 Mägrid 








PELIKONE PLAYSTATION2 LUONNE URHEILU 
JULKAISIJA ELECTRONIC ARTS VALMISTAJA ELECTRONIC ARTS 


FIFA 2001 





Tästä pelistä pitäisi tulla kaikkien 
aikojen paras futispeli. Electronic 
Artsilla on ollut aikaa hioa kon- 
septiaan niin kauan, ettei heillä 
ole varaa epäonnistua. 


PlayStation2:n tapauksessa 
Electronic Arts ottaa FIFA 2001:lla 
yhtä suuren askeleen kuin aikanaan 
Mega Drivelta PlayStationille. Mikä 
tahansa muu tulos kuin maailman 
paras jalkapallopeli on selvä epäon- 
nistuminen. Tieto siitä, että peli tu- 
lee sisältämään kaikkiaan 50 erilais- 





elä [ei=]19101äif= 


ta maajoukkuetta ja nuorten MM- 
mahdollisuuden, nostaa odotuksia 
STU NSS ERIN 

Kaikkien = peliyritysten = tavoin 
Electronic Arts mainostaa paranta- 
neensa tekoälyä. Kiitos tämän FIFA 
2001 tulee kaiketi olemaan edeltä- 
jiään vaikeampi ja realistisempi. 
Miten asia on, jää nähtäväksi, mutta 
varmuudella osaamme sanoa, että 
pelin musiikista vastaavat 
Jamiroguai ja Paul Oakenfold. Jo tä- 
mä kertoo siitä, että Electronic Arts 
on tosissaan. 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE SEURAPELI 
LUEN ISAS 1 - WAIIKIISNTES JAN 









Nyt Sonic ET ETTIÄ: 
voin oman seurapelinsä. 
Sega on kuitenkin löytä- 
nyt oman konseptinsa 
*eikä sorru kopioimaan 
Mario Partya. 


Sonic Shuffle on seurapeli, jo- 
ka itse asiassa raken- 
tuu > korttipelille. 
Tämä tarkoittaa sitä, 
että pelaajan toimet 
riippuvat korttien oi- 
USE MKI EETEMYSEEI 
kortin pakasta ja saa 
selville otettavien as- 
kelten määrän. Kortti 
sisältää silti muuta- 


kin infoa, joka vaikuttaa pelin kul- 
kuun. Pelaaja voi valita mieleisensä 
kahdeksasta hahmosta, joilla on omat 
persoonalliset taitonsa. Pelaajia voi 
ENKI N SEKIN IEN 


Peli muodostuu pakostakin vuoro- 
pohjaiseksi, koska kortti ratkaisee 
esim. askelten määrän ja ensimmäise- 
nä maaliin tullut voittaa. Pelissä on 
kuitenkin runsaasti minipelejä, joissa 
MAISTUI E ETÄ VOS ERIN DRISILEN 

Jos niin haluaa, pelaaja voi pelailla 


. Sonic Shufflea omin päin ja keskittyä 


pelin juoneen. Uutta luovalta tuntuu 
myös online-mahdollisuus. Varmuus 
ES ES EKR ERI ESYSSYIEN i 





JULIA 


USKOITKO JO KERÄNNEESI NE KAIKKI? MIETIHÄN 
HIUKAN. MUSTAVALKOINEN ALKU- 

PERÄISPELI OLI VASTA ALKULÄM- 

MITTELYÄ. TALVELLA JUL- 
KAISTAAN POKEMON GOLD & 
SILVER, JOSSA ON SATA TÄY- 
SIN UUTTA HIRVIÖTÄ. SUPER 
POWER ON JO PELANNUT 
PELIÄ JA KERÄNNYT 
KAIKKI UUDET HIRVIÖT. 





TEKSTI ; LOVIISA 





0 SUPER POWER 


KUUMIETTA 


g illä henkilöllä, joka keksii nimiä Pokemon- 
pelien hirviöille, on yhtä iso ja työläs 
tehtävä kuin uusien muotihuonekalujen nimien 
keksijöillä. Mutta periaate on sama. Nimi saisi 
mielellään viitata jollain tavalla muotoon, väriin 
tai käyttöalueeseen. Lisäksi sen tulisi olla hel- 
posti opittava ja muistettava. Kuten peilipöytä 
Vieno taikka tulihiiri Pikachu. 

- Nimet eivät ole Pokemon-konseptissa tär- 
kein osa, selittää tosin pelien luoja Satoshi Tajiri 
Time-lehdelle "antamassaan = haastattelussa. 

- Kaikkihan voivat nimetä omia hirviöitään itse- 
kin. Pikachu on lajin nimi. Sitten jokainen voi 
nimetä itse oman Pikachunsa. Niin hirviöihin 
suhtautuminen tulee helpommaksi ja niitä pide- 
tään hauskempina. Mutta kaikilla japanilaisilla 
nimillä on omat merkityksensä. Kuten Nyarth. Se 
tulee japanilaisesta sananlaskusta, joka kertoo 
ympäriinsä kiertelevästä kissasta, jolla on rahaa 


päänsä päällä sen itsensä sitä tietämättä. 
Siinä on kyse rahan arvon ymmärtämi- 
sestä. Ja Pikachu... "Pika" on sana, jota 
japanilainen käyttää ilmaisemaan sitä, 
miltä liekki-isku kuulostaa. Ja "chu" on 
japaniksi hiiren ääntelyä. Niinpä "Pikachu" 
tarkoittaa tulihiirtä. 

Ei ole mitään epäilystä siitä, että sekä 
huonekalutehtaat että Nintendo satsaavat 
nimien etsinnässään tuottoisaan saumaan. 
Huonekalufirmoilta tulee joka vuosi uusia 


sohvamalleja, pöytiä ja sänkyjä ja hirviö- 
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tehtaalta talsii ulos riveittäin uusia 
Pokemoneja eri muotoisina ja värisinä. 
Vuoden 2001 alussa Suomeen saapuu seu- 
raava erä minihirviöitä. Nintendolla on kyl- 





liksi aikaa yrittää lypsää loputkin rahat 
Game Boysta ennen kuin Game Boy 184 
Advance julkaistaan ja ennen kuin b 


Vuoden 2001 alussa Suomeen 
saapuu seuraava erä minihirviöitä. 
Nintendolla on kylliksi aikaa yrittää 

lypsää loputkin rahat Game Boysta 
ennen kuin Game Boy Advance jul- 
kaistaan ja ennen kuin lasten mielen- 


kiinto on saatu kiinnittymään 


johonkin toiseen ilmiöön. 
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"Asioita ei pitäisi tehdä rahan ja menestyksen 
tavoittelun takia, vaan siksi, että itse rakastaa sitä 
mitä tekee. Sellainen asenne suunnittelijalla pitäi- 
si olla, jos haluaa saada aikaiseksi hyvän pelin.” 


- SHIGERU MIYAMOTO 
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lasten mielenkiinto on saatu kiinnittymään 
johonkin toiseen ilmiöön. 

Joten olkaa varuillanne! 100 uutta 
pikku hirviötä on matkalla kohti Game 
Boytasi ja sinun pitää oppia niiden kaikkien 
nimet! Aivan kuten silloin, kun ensimmäi- 
nen Pokemon-peli julkaistiin, tulee uutu- 
kainenkin kahdella erilaisella kasetilla. 
Mutta tällä kertaa kyse on hieman erikoi- 
semmasta kuin vain puolukanpunaisesta > 
tai mustikan sinisestä väristä. Uudet pelit 
nimittäin tulevat kullan ja hopean värisillä 
kaseteilla. Ja suunnittelijat tietysti toivo- 
vat Pokemon Gold & Silverin nostattavan 
samanlaisen kuumeen kuin kaikki muut- 
kin Pokemon-pelit, mitä tähän saakka on jul- 
kaistu. Lisäksi he tietysti haluaisivat myydä — 291 
myös kultaa ja platinaa, jos puhutaan 
vain myyntilukujen kielellä. Mutta se on 
kokonaan toinen asia. 

Aikoinaan oli tarkoitus, että Pokemon Red 
& Blue olisi julkaistu Japanissa jouluksi 
1997. Mutta se viivästyi vuoden 99 mar- 
raskuulle, peräti pari vuotta. Nintendon 





markkinoinnista asiaa selitettiin sillä, että 


ideoija, Satoshi Tajiri oli ollut pitkään sairaana. 
Tosiasiassa häneltä olivat välillä ideat lopussa. 
Ensimmäisen pelin menestys nosti vaatimusten 
rimaa jatkoa ajatellen ja Tajiri koki paineita yrit- 
tää tarjota innokkaille faneille sitä mitä he halu- 
sivat, mutta samanaikaisesti myös jotain uutta ja 
toisenlaista. 

Mutta kaksi vuotta ei ole kovinkaan pitkä aika 
verrattuna niihin kuuteen vuoteen, jotka ensim- 
mäisen pelin kehittely häneltä kaikkiaan kesti. 
Silloin hän teki kaiken täysin itse. Ja kun hän 
lopulta tuli Nintendolle valmiin pelinsä kanssa, 
hän sai kuulla, ettei siellä oikein ymmärretty 
hänen pelinsä ideaa. Tajiri itse ei milloinkaan 
todella uskonut menestykseensä. Mutta tänään 
löytyy tuskin ketään, joka ei tietäisi mikä 
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Pokemon on. Hirviöt ovat levittäytyneet pelien 
lisäksi mm. elokuviin ja hampurilaispaikkoihin. 
Ja Nintendo on pannut rutkasti rahaa palamaan 
Pokemon-tuotteiden mainostamisessa. Mutta 
Shigeru Miyamoto, joka on yksi uuden pelin 
tuottajista, ei pidä tätä olennaisena syynä kon- 
septin menestykselle. 

- Uskon suurimman syyn Pokemonin menes- 
tykseen olevan siinä, että Satoshi Tajiri ei ajatel- 
lut projektiaan myynnin kannalta, kun hän kehit- 
teli ajatustaan. Hänellä ei ollut tarkoituksena 
kehittää jotain erityisen suosittua. Hän halusi 

vain luoda sellaisen pelin, jota hän itse haluai- 
si pelata. Raha ei ollut lainkaan mukana 
kehittelyssä, vaan pelkästään hänen rak- 
kautensa pelaamiseen. Ja jostain syystä 
hänen luomuksensa miellytti myös muita. 

Kaikki tapahtui juuri niin kuin pitäisikin. 

Asioita ei pitäisi tehdä rahan ja menestyksen 
tavoittelun takia, vaan siksi että itse rakas- 
taa sitä mitä tekee. Sellainen asenne suun- 
nittelijalla pitäisi olla, jos haluaa saada 

aikaiseksi hyvän pelin. 

Vaikka Satoshi Tajirin pelit jo aikoja sitten 
ovat saavuttaneet Shigeru Miyamoton tuot- 
teet suosiossaan, hän suhtautuu yhä kun- 
nioittavasti oppimestariinsa.. 

— Katselen todellakin ylöspäin Miyamoto- 
saniin, hän sanoo. Olen painanut muistiin 


200 — kaikki hyvät neuvot, joita olen häneltä saa- 


nut. Hänhän oli mukana myös Pokemonin 
kehittelyssä, joten kyse on hänenkin työs- 
tänsä. Mutta olen ihaillut häntä jo siitä pi- 
täen, kun teini-ikäisenä aloin pelata Donkey 
Kongia. Hän on minun sydänopettajani. 


Pokemon Gold & Silver on suurin Pokemon- 
peli tähän saakka. Tosiasiassa se on tuplasti 
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Pokemonien pääasiallinen luoja ja pelien 


niin suuri kuin aiemmat pelit. Maailmat ovat laa- 
jempia ja tutkittavaa on enemmän. Mutta ennen 
kaikkea pelissä on uusia hirviöitä. Kun pelaaja 
starttaa pelin, hän voi merkata mikä päivä ja kel- 
lonaika silloin on. Sen jälkeen kello käy koko 
ajan reaaliajassa, paitsi jos pelaa tai laittaa Game 
Boynsa kiinni. Tähän kytkeytyy se juttu, että 
peliä pitää pelata yöaikaan, jos haluaa saada 
kiinni sellaisia hirviöitä, jotka ovat liikkeellä vain 
yöllä. Yhteensä hirviöitä on kaikkiaan 251 kap- 
paletta löydettäväksi, vangittavaksi, harjoitet- 
tavaksi ja vietäväksi taistelemaan. Ja 100 niistä 
on täysin uusia. Jo pelin johdannossa pääsee 
kohtaamaan kolme ensimmäistä uutta hirviötä. 
Aivan kuten punaisessa ja sinisessä versiossakin 
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pelaaja saa valita yhdestä 
tuli-, ruohikko- ja vesihirvi- 
östä alussa. Mutta tällä kertaa 

niiden — niminä — eivät — ole 
Charmander, Bulbasaur tai Sguirtle, 

vaan Chikorita, Waninoko ja Hinorashi. 
Chikorita näyttää hieman Barbapapan etäiseltä 
sukulaiselta pitkine vihreine poninhäntineen ja 


pikku leukajouhineen. Chikoritan valitseminen. 


saattaa olla järkevää, koska se on voimakas 
Pokömon. 
Kun on valinnut hirviönsä, voi lähteä liikkeel- 
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le Wakaba Townin kaupungista, josta peli alkaa. 
Pok&moneja täytyy jahdata heti alusta alkaen, ja 
päivästä ja kellonajasta riippuen niiden esilläolo 
vaihtelee. Sitten on korkea aika etsiä käsiinsä 
professori Oak, jotta voisi saada haltuunsa uuden 
ja parannetun version Poködexista. Pelaajalla on 
myös apunaan Pokögear, eli maailmankartta, 
radio sekä kännykkä. Jo pian pelin alettua pelaa- 
ja joutuu seikkailuun. Puhelinviesti professori 
Utsugilta kertoo, että kaupungilla liikkuu 
Pokemon-varas ja tehtävänä on ottaa selvää siitä, 
kuka hän on. Mutta pian pelaaja voi alkaa myös 
vangita hirviöitä Pokeballien avulla. Kun on saa- 
nut talliinsa vähintään kaksi Pokemonia, voi 
alkaa treenata niitä. Ottelut muita hirviöitä vas- 
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taan ovat hyvää harjoi- 

tusta, mutta pelaaja 

löytää myös parantavia 

voimia, piristäviä pähki- 
nöitä ja muuta maukasta 

ja hyvää jatkaessaan tutkimuksiaan Pokemon 
Gold & Silverissä. Pelissä pitää jutella kaikkien 
kohtaamiensa olentojen kanssa, vaikkei kaikilla 
heti alkuun tuntuisikaan olevan kovin erikoista 
sanottavaa. Mitä pidemmälle pelissä pääsee, sitä 
paremmin tehtävien palaset loksahtavat paikoil- 
leen ja pelaaja pystyy pienellä jututtamisella rat- 
komaan useimmat esiin tulevat arvoitukset. 
Mutta pelaajan ei siis pidä epäröidä ottaa kon- 
takteja kohtaamiensa ihmisten kanssa tai mennä 
käymään pieniin taloihin kaupungeissa käydes- 
sään. Kokonaisuus on tässä pelissä sikäli hel- 
pompi, että pelaajalla on kännykkä ja lisäksi hän 
pystyy lähettämään meilejä tietokoneellaan. 
Tuon tuostakin taskussa pirahtaa ja pelaaja 





saa tärkeää informaatiota kilpailusta, joka pian 
E=| H H järjestetään, tai jostakin asiasta, joka on jo tapah- 
tunut. Pelaaja voi myös esimerkiksi soittaa kotiin 
äidillensä pelin kuluessa ja kertoa, että kaikki on 
hyvin. 


Ensi kertaa Pokemoneissa, pelaaja pystyy nyt 
pariuttamaan hirviöitänsä. Se käy mahdolliseksi 
sen jälkeen, kun on saanut haltuunsa molempia 
sukupuolia edustavia hirviöitä. Silloin pelaaja voi 
viedä kaksi hirviötä päiväkeskukseen ja hakea ne 
sieltä jonkin ajan kuluttua. Kun pelaaja palaa 
takaisin, hirviöpari on saanut munan, jonka hau- 
tomalla voi synnyttää kokonaan uudenlaisen 
Pokemonin. Pikku Pikachun, yhden sadasta 
uudesta hirviöstä, voikin saada vain pariuttamal- 
la kaksi Pikachua. 

Aivan kuten aiemmassakin pelissä eivät kulta- 
ja hopeakasetit ole ainoastaan yhteensopivia 
toistensa kanssa, vaan myös vanhojen Blue-, Red- 
ja Yellow-pelien kanssa. Kumppanien haastami- 
nen peliin ja hirviöiden vaihteleminen on myös 
edelleen oleellinen osa peliä. Ylimalkaan, joku 
saattaa jopa ajatella, ettei uudessa pelissä ole 
kovinkaan paljon uudennoksia vanhoihin verrat- 
tuna. Juonihan on sama, vaikka ympäristöt ja 
tietyt osiot ovatkin uudenlaisia. Pelin värillisyys 
tuo luonnollisesti lisää tunnelmaa pelaamiseen, 
mutta musiikin paranteluun suunnittelijat eivät 
ole jaksaneet paneutua paljonkaan. Yksiääninen 
melodiaplinkutus käy jonkin ajan kuluttua varsin 
rasittavaksi. Peli on laaja ja kestää monta tuntia 
tutkia läpikotaisin. Lisäksi se on kohtalaisen vai- 
kea, koska sen selvittäminen vaatii erilaisia 

Pokeballeja erilaisten hirviöiden vangitsemi- 
seksi. Kun voittaa taisteluita, saa useinkin 

hirviöiden arvonnousun lisäksi palkinnok- 
seen rahaa. Silloin voi mennä kauppaan 
ostamaan Pokeballeja tai lääkettä haavoittu- 
neille Pokemoneillensa. Jos hirviöt ovat vain 
väsyneitä, piristeeksi saattaa tosin riittää 
pelkkä harjoittelusalille vienti. N 

Yksi Pokemon Gold & Silverin uutuus, josta 
joskus voi olla vaivaa, on se, ettei pelaaja 











Pokemonin luoja Satoshi Tajiri itse — % 
ei milloinkaan todell a uskonut ; : pääse kamppailunhaluisten taisteluvalmenta- 





jien ohitse huomaamattomasti. Heidät jou- 
tuu sen sijaan haastamaan, vaikka juuri sil- 
loin omistaisi vain heikon Pokemonin. 
Strategista ajattelua tarvitaan koko pelin 
ajan, niin ettei tahattomasti ajaudu taistelui- 
hin, jotka tietää varmasti häviävänsä. 
Päämääränä on tietysti kehittyä mestariksi, 
mutta siihen on kuljettava pitkä tie. Ensin 
pitää vangita kaikki uudet Pokemonitkin. 
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menestykseensä. Mutta tänään löytyy 
tuskin ketään, joka ei tietäisi mikä 
Pokemon on. Hirviöt ovat levittäytyneet 
pelien lisäksi mm. elokuviin ja 
hampurilaispaikkoihin. 
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152. Chikorita 171. Lanturn 190. Aipom 209. Snubbull 228. Derbiru* 247. Sanagirasu* 

153. Bayleef 172. Pichu 191. Himanattsu* 210. Granbull 229. Heruga* 248. Bangirasu* 

154. Meganium 173.'Pii* 192. Kimawari* 211. Harisen* 230. Kingdra 249. Lugia 

155. Cyndaguil 174. Igglybuff 193. Yanyanma* 212. Hassamu* 231. Gomazou* 250. Ho-oh 

156. Ouilava 175. Togepi 194. Upa* 213. Tsobotsubo* 232. Donphan 251. Selebi 

157. Typhlosion 176. Togechikku* 195. Nuo* 214. Herakurosu* 233. Porygon2 : 

158. Totodile 177. Neitei* 196. Espeon 215. Nyura* 234. Odoshishi* jka kog 

159. Croconaw 178. Neiteio* 197. Burakki* 216. Himeguma* 235. Doburu* 

160. Feraligatr 179. Meripu* 198. Murkrow 217. Ringuma* 236. Baruki* 

161. Sentret 180. Mokoko* 199. Slowking 218. Slugma 237. Kapoera* 

162. Furret 181. Denryuu* 200. Muuma* 219. Magcargo 238. Smoochum = 
163. Hoothoot 182. Bellossom 201. Annon* 220. Urimu* 239. Elekid 242 SUIN 
164. Noctow]l 183. Marril 202. Sonansu* 221. Inomu* 240. Bubii* a ja i 
165. Ledyba 184. Mariruri* 203. Kirinriki* 222. Sanigo* 241. Milktank a & i 7 
166. Ledian 185. Sudowoodo 204. Kunugidama* = 223. Teppouo* 242. Hapinasu* 

167. Itomaru* 186. Nyorotono* 205. Forrestress 224. Okutan* 243. Raikou 

168. Araidos 187. Hanekko* 206. Nokocchi* 225. Delibird 244. Entei* 241 

169. Kuroba* 188. Popokko* 207. Gligar 226. Mantine 245. Suicune [s 
170. Chinchou 189. Watakko* 208. Haganeru* 227. Eamudo* 246. Yogirasu* 
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NINTENDO PAKOTTI MEIDÄT ODOTTAMAAN VIISI VUOTTA LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME 
-PELIÄ. TÄLLÄ KERTAA MEIDÄN EI TARVITSE JÄNNITTÄÄ AIVAN YHTÄ KAUAN. JO ENSI TALVENA 
JULKAISTAAN ODOTETTU JATKO-OSA NINTENDO 64:LLE JA ENSI VUODEN ALUSSA TULEE TÄY- 
SIN UUSI JA ERILLINEN ZELDA-TRILOGIA GAME BOYLLE. LEGENDA ELÄÄ JA VOI HYVIN. 


TEKSTI : TOPI 


LEGENDA 
JATKUU 


E Link palaa Legend of Zelda: Ocarina of 
Time -pelin aikamatkailun jälkeen takaisin 
Hyruleen yhtä nuorena kuin oli seikkailunsa alus- 
sa. Elämä jatkuu hänen kotimaassaan ja kukaan 
asukkaista ei osaa edes aavistaa mitä heille tule- 
vaisuudessa tapahtuisi, ellei nuori sankari olisi 
maagisen soittimensa avulla siirtynyt ajassa eteen 
ja taakse päin pysäyttämään ilkeän Ganonin ja 
tämän apulaiset. Paljonko Link itse muistaa, sitä 
tarina ei kerro, mutta ainakaan hän ei ole muut- 
tunut yhtään aiempaa varovaisemmaksi, vaan 
ratsastelee Eponallansa edelleen hämärissä, syn- 
kissä ja pahaenteisissä metsissä, joista hänen seu- 
raava seikkailunsa alkaakin. 

Kuin tyhjästä ponkaisee jostakin esiin kaksi 
hahmoa pelästyttäen Eponan takajaloilleen, jol- 
loin Link putoaa sen selästä. Kun Link makaa tur- 
tuneena maassa, esiin astuu vielä yksi muukalai- 
nen ja Linkiä kohtaa tointuessaan ikävä näky. 
Pieni mies, jolla on kammottava naamio kasvoil- 
laan, on varastanut hänen okariinansa ja kiipeää 
hänen hevosensa selkään paetakseen paikalta. 
Huolimatta yhä sekavasta päästänsä Link on pian 
tilanteen tasalla ja yrittää pysäyttää muukalaisen. 
Hän saa kiinni varkaan toisesta jalasta ja raahau- 
tuu maata pitkin Eponan toisella sivulla, kunnes 
ei enää jaksa pidellä kiinni ja sinkoutuu maahan. 
Viimeinen mitä Link näkee uskollisesta rat- 
sustaan ja uudesta vihollisestaan, on se, kun he 
ratsastavat kovalla vauhdilla halki aukion. Hän 
nousee maasta ja ryntää pakolaisten perään 


hämärässä, jossa hän yhtäkkiä kadottaa jalansi- 
jansa ja suistuu päätapahkaa mystiseen ulottu- 
vuuteen, jossa Legend of Zelda: Majora's Mask 
sitten tapahtuu. 


Kun ajattelee montako vuotta Shigeru Miyamoto 
EAD-tiiminsä kanssa uhrasi Ocarina of Timen jat- 
kon kehittelemiseen, ei ole vaikea ymmärtää, että 
he eivät halunneet luopua uskomattoman huolel- 
lisesti suunnitellusta pelimoottorista ja aloittaa 
kaiken kokonaan alusta. Tosin osa uuden pelin 
viehätyksestä on variaatioissa ja omintakeisuu- 
dessa, mutta aiempi Zelda-konsepti oli yksinker- 
taisesti liian mainio hylättäväksi kokonaan. 
Niinpä, samalla kun Shigeru Miyamoto itse omis- 
tautui kehittelemään Nintendon ensimmäisiä 
Dolphin-pelejä ja osallistui jopa itse konsolin ja 
sen uraauurtavan käsiohjaimen kehittelyyn, hän 
antoi muutamien lähimpien kollegojensa tuottaa 
itsenäisen jatkopelin Ocarina of Timelle. 

Shigeru Miyamoto kertoo olevansa Majora's 
Maskin suunnittelussa mukana vain noin 10 pro- 
sentin verran. Mutta kun osa EAD-porukasta 
tapaa Los Angelesin haastattelussa lehtimiehiä 
kautta maailman, on se juuri hän, joka johtaa 
ryhmää. Hän ottaa tilaa pitkillä selityksillään suh- 
teellisen pienistä pelin osista, kun taas tuottaja 
Takashi Tezuka ja ohjaaja Eiji Aonuma pysyttele- 
vät varsin hiljaisina sillä aikaa, kun heidän 
pomonsa selvittää pelin erinomaisuutta. 

Shigeru Miyamoto kertoo eläytyvästi pelin 





uudesta maailmasta ja siinä elävistä hahmoista. 
- Monet Ocarina of Timen hahmoista ovat 
mukana myös Majora's Maskissa, hän paljastaa. 
Ja tällä kerralla Link saa tilaisuuden tutustua hei- 
hin paremmin. 

Maa, johon Link on joutunut, on vaarassa 
tuhoutua. Kuu putoaa hitaasti kohti Clock Town - 
nimistä kaupunkia ja Linkillä on kolme vuoro- 
kautta aikaa ratkaista arvoitus, jotta koko maa ja 
sen asukkaat eivät tuhoutuisi. 

- Aluksi ajattelimme antaa Linkille kokonaisen 
viikon aikaa, Eiji Aonuma selittää. Mutta lopulta 
päätimme kuitenkin tehdä peliajasta lyhyemmän. 

Yksi vuorokausi on Majora's Maskissa suurin 
piirtein 20 minuutin mittainen, mikä antaa siis 
pelaajalle melko tarkkaan tunnin aikaa selvittää 
koko peli läpi. Onneksi Link löytää okariinansa jo 
pelin alkupuolella ja soittamalla Song of Timea 
hän pystyy palauttamaan itsensä takaisin ensim- 
mäiseen aamuun milloin hyvänsä pelin kuluessa. 
Ja niin hän saa kolme vuorokautta lisäaikaa poh- 
tia mitä tehdä estääkseen kuun putoamisen.. 


Rajoitetusta ajasta tulee joka tapauksessa pian 
ongelma. Jos Link soittaa taikasävelmän olles- 
saan luolassa, hänen täytyy ratkaista uudelleen 
kaikki jo läpikäydyt tehtävät, ja ne henkilöt, joita 
Link on oppinut tuntemaan seikkailunsa kulues- 
sa, eivät enää muista häntä, kun hän kohtaa 
heidät uudestaan aikamatkallaan. Lisäksi kaikki 
hahmot ja tapahtumat noudattavat tiettyjä lakeja P 
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ja Linkin täytyy olla oikeassa paikassa oikeaan 
aikaan, pystyäkseen ratkaisemaan tehtävät ja 
päästäkseen merkityksellisiin tuloksiin. 

Tärkeisiin asioihin kuuluvat mm. pelin 24 eri- 
laista naamiota. Jo Ocarina of Timessa Link saat- 
toi vaihdella ulkonäköään ottamalla mukaansa 
muutamia niistä naamioista, joita mystinen naa- 
miospesialisti lainasi Hyrulen torilla. Mutta 
Majora's Maskissa Nintendo on kehitellyt ideaa 
edelleen ja siinä Linkin on käytettävä monia naa- 
mioista säännöllisesti pystyäkseen jatkamaan 
edelleen. 

Eniten esillä ovat Deku-, Goron- ja Zora-naa- 
miot, jotka muuttavat Linkin koko liikkumis- ja 
käyttäytymistapoja. Deku-naamiota Linkin on 
pakko käyttää pelin kolmen ensimmäisen vuoro- 
kauden ajan lumouksen takia, ja se tekee hänestä 
tosin pienikokoisemman, mutta mahdollistaa 
samalla leijumisen ilman halki ja tehokkaan hyr- 
rähyökkäyksen suorittamisen. Goron-naamio 
tekee Linkistä kovaiskuisen tyypin, joka lisäksi 
pystyy rullaamaan itsensä palloksi ja liikkumaan 
siten huimaavalla vauhdilla, kun taas Zora-naa- 
mio suo seikkailijallemme taidon uida ja sukeltaa 
täysin vapaasti. 

Pelin kuluessa Linkin pitää vaihtaa persoonal- 
lisuuttansa suhteellisen usein saadakseen mah- 
dollisuuden ratkaista arvoitukset. Jo ensimmäi- 
sessä luolassa, metsässä lähellä lumottua järveä, 
Link olisi vailla mahdollisuuksia, ellei hänellä 
olisi hallussaan niitä tekniikoita, jotka hän osaa 
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Deku-naamion avulla. Ja pian osoittautuu myös 
Goron-naamari tarpeelliseksi, jotta Link saisi 
kiinni nopean bossin jäätornissa, kun taas vesi- 
palatsiin ei pääsy onnistuisi ilman Zora-naamion 
antamia kykyjä. 

Myös ne naamiot, joiden antamat kyvyt eivät 
ole aivan välttämättömiä selviytymisen kannalta, 
voivat olla todella käytännöllisiä oikealla tavalla 
käytettyinä. Kaniininaamio naamallaan Link 
pystyy juoksemaan nopeammin ja hyppäämään 
korkeammalle, sammakkonaamion avulla hän voi 
ystävystyä sammakoiden kanssa ja oppia niiltä 
uusia okariinasävelmiä ja pomminaamio tekee 
Linkistä räjähtävän ja vaarallisen. 


Se uusi maailma, johon Link on tullut, on uuden- 
lainen, mutta tuntuu silti tutulta. Sen lisäksi, että 
vanhoja tuttuja hahmoja esiintyy tuon tuostakin 
ja usein hiukan oudoissa tilanteissa, mutta 
uusissa ammateissa ja tehtävissä, myös yhtene- 
väisyyksiä Ocarina of Timen paikkoihin löytyy. 
Monkey Wood, jonka läpi Linkin täytyy kulkea 
ennen saapumistaan Deku-kuninkaan luokse, on 
esimerkiksi samaan tyyliin kokoonpantu kuin 
Lost Woods, ja lähistöllä asuu myös pari noitaa, 
jotka muistuttavat hyvin paljon niitä luudalla len- 
täviä kaksosia, jotka Link löi aiemman seikkai- 
lunsa Spirit Templessä. Mutta Majora's Maskissa 
on myös paikkoja ja tapahtumia, joilla ei ole 
mitään yhteneväisyyksiä Ocarina of Timen kans- 
sa ja uuden pelin tunnelma on paljon synkempi ja 
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mystisempi kuin 
edeltäjässä oli. 

Todelliset parannukset on 
kuitenkin mahdollistanut Nintendo 64:n 
Expansion Pak -laajennus, joka tarvitaan, jotta 
uutta peliä pystyy ylipäänsä pelaamaan. 
Erotuksena monista muista pelikehittelijöistä, 
jotka ovat käyttäneet hyväkseen laajennuksen 
lisäämää RAM-muistia, Shigeru Miyamoton 
porukka ei ole pyrkinyt parantamaan graafista 
ulkonäköä, vaan työskennellyt ympäristöjen kim- 
pussa saadakseen ne näyttämään elävämmiltä, 
sekä ennen kaikkea tehnyt vihollisista suurempia, 
älykkäämpiä ja lukuisampia. 

Lisäksi enää ei pelkästään jokaisen luolan vii- 
meinen bossi ole suurikokoinen ja taidokas. Myös 
matkalla päämäärään Link saattaa kohdata puo- 
len näytön kokoisia pahiksia, jotka lisäksi tekevät 
yhteistyötä muiden hirviöiden kanssa ja osaavat 
hyökätä muodostelmissa. 


Jos Link joskus onnistuu lyömään kaikki viholli- 
set, löytämään naamioidun miehen ja ratkaise- 
maan kuun arvoituksen, ei hänen tarvitse odotel- 
la kauankaan uusia seikkailuja. Sillä Game Boylle 
on valmisteilla kolme uutta Legend of Zelda -sar- 
jan peliä ja suunnitelmien mukaan ne julkaistaan 
ensi talvena kuukauden välein. Tästä on kiittämi- 
nen sitä, että Capcomin tuottajakuuluisuus 
Yoshiki Okamoto on niin suuri Zelda-fani. Hänen 
ja Shigeru Miyamoton keskustellessa taannoin 








mahdollisuudesta — kääntää 
NES-klassikko Legend of Zelda 
Game Boy Colorille, nousi nimittäin esil- 
le ajatus tehdä kokonaan uusi peli. Mikä puo- 
lestaan johti siihen, että Yoshiki Okamoto ja 
hänen tiiminsä, joka on parhaiten tunnettu 
Resident Eviliin tekemästään skenariosta, aloitti- 
vat kokonaan uuden Zelda-trilogian, joka 
perustuu Link's Awakening DX -pelin pelimootto- 
rille. 

Ensimmäisenä trilogiasta julkaistaan Legend of 

Zelda: Mystical Seed of Power, joka keskittyy kol- 
mesta ominaisuudesta voimaan, ja sitä seuraavat 
pikaisesti viisauteen ja rohkeuteen keskittyvät 
pelit. 
— Suunnittelemme, että linkkisysteemin avulla 
pelaaja voisi pelata vapaasti valitsemaansa peliä 
ensimmäiseksi, ja riippuen siitä, mitä sen seikkai- 
lun kuluessa tapahtuu, juontuisivat sitten tapah- 
tumat kahdessa muussa pelissä, paljastaa Shigeru 
Miyamoto, jolla on sormensa pelissä näissäkin 
peleissä. 

Kolme kannettavan konsolin peliä ovat tietysti 
perinteisempiä kuin uusi Nintendo 64 -peli, aina- 
kin mitä tulee juoneen, mutta Yoshiki Okamoto 
on tarkkaillut sivusilmällä myös Majora's Maskin 
valmistelua ja suunnitellut omiin peleihinsä naa- 
mioille vaihtoehtoisen systeemin. Saadakseen 
odottamattomia ominaisuuksia Game Boy -pelis- 
sä, Link käyttää hyväkseen erilaisten eläinten 
apua. Esimerkiksi asettumalla kenguru Rickyn 


Nintendoa voisi helposti moittia siitä, 
että se tekee uusia osia Legend 

of Zelda -sarjaan sen sijaan, että 
olisi odottanut vuoden tai pari ja 
nostanut klassisen saagan koko- 
naan uudelle tasolle. Toisaalta, 
samalla on helppo olla iloinen 
siitä, ettei meidän tarvinnut odottaa 
tällä kertaa viittä vuotta. 


pussiin, Link pystyy sekä hyppäämään korkeam- 
malle että nyrkkeilemään kovemmin, samaan 
tapaan kuin Mario tapaa hyödyntää Yoshia. 
Myöhemmin pelissä Link voi myös ratsastaa 
kalan ja karhun selässä. Uusiin jänniin paikkoi- 
hin pääseminen ja kaikkien näiden eläinten ja nii- 
den antamien ominaisuuksien löytäminen on 
yksi pelin jännittävimmistä haasteista. 

Toinen merkityksellinen pelin osio on taika- 
sauva, jolla voi hallita Hyrulen neljää vuodenai- 
kaa. Talvella esimerkiksi tiettyjen luolien suuau- 
kot satavat lumesta tukkoon ja sisään päästäk- 
seen Linkin pitää käyttää taikasauvaa kevään 
aikaansaamiseen ja lumen sulattamiseen. 

Ulkonäöltään Mystical Seed of Power ja sen 
kaksi sisarpeliä ovat hyvin samankaltaisia kuin 
Link's Awakening DX ja monet taustat ja viholli- 
set ovat uusissa peleissä vanhoja tuttuja, mikä 
saa pelit tuntumaan todella nintendomaisilta, 
vaikka itseasiassa pikemminkin Capcom on nii- 
den takana. 


Nintendoa voisi tietysti helposti moittia siitä, että 
se tekee uusia osia Legend of Zelda -sarjaan 
Nintendo 64:lle ja Game Boylle, sen sijaan että 
olisi odottanut vuoden tai pari ja nostanut klassi- 
sen saagan kokonaan uudelle tasolle Dolphin- ja 
Game Boy Advance -konsolien avulla. Toisaalta, 
samalla on helppo olla iloinen siitä, ettei meidän 
tarvinnut odottaa tällä kertaa viittä vuotta uusien 
Zelda-pelien saamiseksi. M 
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n vuosi 2200. Ihminen on jo ajat sitten 
valloittanut sisemmän aurinkokunnan ja 





etsii nyt uusia luonnonvaroja yhä kauem- 
paa. Valtaisa ävaruussiirtokunta Antilia, joka sijait- 
see Jupiterin kiertoradalla, on synkkä ja eristynyt 
paikka. Se on täynnä työläisiä, jotka etsivät luon- 
nonvaroja planeetan sisuksista. Kaukana maapal- 
lolta, alueella, jota kutsutaan maailmanlopuksi, 
sijaitsee siirtokunta, jonka asukkaat kulkevat 
nimellä Enders. 
Stenbuck, omissa oloissaan viihtyvä nuori mies, 


Antiliassa asuu myös Leo 
joka elinvuosiensa aikana on ehtinyt eristäytyä täy- 
sin ympäristöstään. Leo ei enää tunne ketään ja on 
lakannut vaivaamasta päätään elämiseen liittyvillä 
kysymyksillä. Hänen apatiansa ja surunsa kulkevat 
käsi kädessä ja kun hän muutaman nuoren kaverin 
kanssa varastaa Yhdistyneiden Kansakuntien soti- 
laalliselta varastolta romuja, hänen elämänsä 
muuttuu parissa sekunnissa. Planeetta Marsin soti- 
laallinen ryhmittymä Z.O.E. saapuu yllättäen pai- 
kalle ja ottaa Antilian hallintaansa. Avaruusasema 
muuttuu taistelukentäksi ja liekkien keskellä Leo 
ottaa haltuunsa taistelurobotti Jehutyn, laitteen, 
joka sattumoisin oli myös marsilaisten hyökkäyk- 
sen syy ja avain ihmiskunnan eloonjäämiselle. 


On vuosi 2000 ja minä istun yhdessä Hideo 
Kojiman ja Noriaki Okamuran kanssa Konami 
Computer Entertainment Japanin konferenssihuo- 
neessa. Se on melkoisen suuri, niin suuri, että tun- 
nemme kaikki itsemme pieniksi, ja meidän on 
puhuttava melko lujaa kuullaksemme toisiamme 
kunnolla ison kokouspöydän ympärillä. Zone of the 
Endersin videoesitys on jättänyt jälkeensä paljon 
kysyttävää. Mutta Hideo Kojima on tavalliseen 
- tapaansa täysin tyyni, kuin hän ei uskoisi minkään 
enää voivan mennä vikaan. Itseluottamus on 
kohonnut sitten viime tapaamisemme, ja hän vai- 
kuttaa selvästi pirteämmältä. On ilmeistä, että hän 
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on toipunut jo & 
Metal Gear Solidin tuo- 
mista paineista. S 
Noriaki  Okamura — puo- 
lestaan ei vaikuta yhtä tyyneltä 
kuin kollegansa. Hän on hermostunut 
ojentaessaan käyntikorttinsa ja kumartaessaan 
japanilaiseen tapaan. Ilmeisesti hän ei ole antanut 
vielä kovinkaan monia haastatteluja. Kyse on 
ensimmäisestä pelistä, jonka hän on ohjannut itse, 
eli unelmasta, joka on lopultakin käynyt toteen. 
Zone of the Enders ei kuitenkaan syntynyt tyhjästä. 
Noriaki Okamura oli jo vuosikausia leikitellyt peli- 
idealla samalla kun oli toiminut ohjelmoijana 
Policenautsin tuotannossa ja käsikirjoittajana 
Tokimeki Drama Seriesissä. Noriaki Okamura kuu- 
luu Konamilla Team Kojimaksi kutsuttuun ryh- 
mään, johon Konamilla luotetaan nykyään 
vahvasti. 

Pyylevähkö Okamura vaikuttaa 
hiukan pelokkaalta, kun muo- 
toilen ensimmäisen kysy- 
mykseni: tuleeko peli 
näillä näkymin vastaa- 
maan hänen omia odo- 
tuksiansa? 

Luonnollisesti haastattelu 

toteutetaan tulkin välityk- 
sellä; niin hyvä en ole 
vielä japanin kielessä. Ja 
pikku sananvaihdon jälkeen vastaus 

tulee verkkaisesti kuuluville. 

— Tietysti on eroja sen välillä mitä minä 
olin ajatellut ja mitä pelissä lopulta on, 
mutta ei ehkä niin paljon kuin olin luullut. Olen 
tyytyväinen käsikirjoitukseen, taisteluihin, peli- 
systeemiin ja hahmosuunnitteluun. Tiettyihin 
PlayStation2:n ominaisuuksiin en sen sijaan ole 








tyytyväinen, mutta me työskentelemme ongelmien b | 
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Noriaki Okamura on faniensa keskuudessa 
tunnettu käsikirjoittajana, joka saa pelaajat 
niin liikutuksen valtaan, että kyyneleet vir- 
taavat. Onko asiassa perää, vai onko kyse 
vain Konamin keksimästä mainoksesta, sitä | s 

n tiedä. Sitä riippumatta Zone of tae. 
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Endersin yhteydessä kannattaa mainita, 








parissa ja asiaan tulee pian 

hän aloittaa her- 

mostuneesti. 

On ilmeistä, että Zone of 
the Enders on vielä kau- 
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kana valmiista. Kojima ja 

Okamura huomauttavat heti 
alkuun, että vasta noin 20 % 
Tästä huolimatta pelistä ei ole kovin 





on valmiina. 
vaikea luoda jo kokonaiskuvaa. Molemmat herrat 
ovat taitavia selittäjiä ja Nobuyoshi Nishimuran 
kuvitukset antavat pöydältä taustatukea. Yleisesti 
on tiedossa, että Hideo Kojima on Yoji Shinkawan 
kova ihailija. Shinkawahan aloitti Policenautsin 
hahmosuunnittelussa 1994 ja on sen jälkeen ollut 
tekemisissä Metal Gear Solidin kanssa ja luon- 
nostelee nyt kokonaan sekä Metal Gear Solid 2: 
Sons of Libertyn ja Zone of the Endersin. Tässä 
pelissä hän vastaa mm. mekaniikasta, eli siis robo- 
teista. Vaikutteita hän on etsinyt mm. kouluaikai- 
sista luonnoslehtiöistään. 

Nobuyoshi Nishimuraan, joka vastaa Zone of the 
Endersin hahmosuunnittelusta, olen törmännyt 
ennenkin, mutten useinkaan peliyhteyksissä. 
Melkoisesti aikaakin siitä on jo vierähtänyt. Hän on 
ollut mukana tekemässä mm. Mobile Suit Z 
Gundamia, Mobile Suit V Gundamia sekä Mobile 
Police Patlaboria ja After War Gundam X:ää. Kaikki 
nuo elokuvat ovat japanilaista animaatiota parem- 
masta päästä. Ne, jotka ovat tarkkoina alkutekstien 
kanssa, saattavat havaita hänen nimensä myös 
Metal Gear Solidissa, jossa hän huolehti liikkeiden 
ja kamerakulmien toteutuksesta. 

On melko kummallista, että Konami haluaa 
yhdistellä näiden kuvittajien töitä toisiinsa ja vielä- 
kin kummallisempaa on se, että Yoji Shinkawa piir- 
tää robotteja, kun taas Nobuyoshi Nishimura huo- 
lehtii hahmojen ulkonäöistä. Minusta asian olisi 
luullut olevan päin vastoin. 


ään ole peleissä kovinkaan yleistä. 


Noriaki Okamura on faniensa keskuudessa tunnet- 
tu käsikirjoittajana, joka saa pelaajat niin liikutuk- 
sen valtaan, että kyyneleet virtaavat. Onko asiassa 
perää, vai onko kyse vain Konamin keksimästä 
mainoksesta, sitä en tiedä. Siitä riippumatta Zone 
of the Endersin yhteydessä kannattaa mainita, että 
peli on sisällöllään kantaaottava, mikä ei nykyään 
ole peleissä kovinkaan yleistä. 

— Pelin pääteema on elämä ja kuolema. Leo-poika 


ei voi kovin hyvin ja hänen eristäytymisensä vain. 


pahenee, kun hän ajautuu tilanteeseen, johon hän 
ei aluksi pysty mitenkään vaikuttamaan. Hän jou- 
tuu hengenvaarallisiin tilanteisiin painolastinaan 
kaikki se suru ja viha, mitä hän on sisäänsä kerän- 
nyt elinvuosiensa aikana. Jehuty-robotin sisällä 
hän pääsee eroon kaikesta tyhjyydestä ja kuole- 
masta. Kaikki mitä hän haluaa, on pysyä hengissä, 
Noriaki Okamura selittää ja jatkaa: 

- Antilia on kaukana, kaukana täältä, karu ja 
ankara ympäristö. Se on työläissiirtokunta, jossa 
ihmiset hikoilevat kovasti päivittäisen leipänsä 
eteen, ja kun sinne hyökätään, tilanne pahenee 
entisestään. 

Noriaki Okamura innostuu ja pääsee vauhtiin, 
kun hän selittää luomuksensa taustoja. Hideo 
Kojima sen sijaan istuu edelleen hiljaa ja seuraa 
MATI NSS NUS UR TIT 

Japanissa on runsaasti robottipelejä ja lännessä 
ei ole oikein ikinä kunnolla ymmärretty japanilais- 
ten innostusta valtaisiin panssarijätteihin. Kysyn 
seuraavaksi miehiltä miksi lajityyppi on niin suo- 
sittu. Hideo Kojima rikkoo hiljaisuuden. 

- Sukupolveni kasvoi roboteista kertovien sarjaku- 
vien ja elokuvien vaikutuksen alaisena. Siitä syntyi 
kiinnostus, joka myöhemmin ohjasi sellaisten 
ihmisten luovaa toimintaa, joiden teokset käsitte- 
livät robotteja ja tuo kiinnostus elää edelleen. Se oli 
erityistä aikaa Japanissa, hän vastaa unelmoivasti. 





Hideo Kojima 














Japanissa on, kuten sänottua, runsaasti robotti- 
pelejä. Super NES:illä olemme pelanneet Assault 
Suit —Valkenia, Saturnilla Virtual Onia ja 
PlayStationilla Armoured Corea. Jälkimmäiset pelit 
ovat lisäksi saaneet jo jatko-osatkin. Mutta mikä 
sitten tekee Zone of the Endersistä jotenkin erityi- 
sen pelin tässä joukossa? 

- Zone of the Endersin pelisysteemi muistuttaa 
enemmän Legend of Zelda: Ocarina of Timea kuin 
esimerkiksi Virtual On: Oratorio Tangramia. 
Olemme panostaneet runsaasti analogiseen pelin- 
hallintaan, joka on äärimmäisen helppo ja antaa 
pelaajalle suuren vapauden. Lisäksi hahmotamme 
robotin pelkkänä ajokkina, joka vie juonta eteen- 
päin, joten pelistä ei tule pelkkää yksinkertaista 
robottipeliä, Noriaki Okamura selittää. 

- Ja pelistä tulee löytymään myös kahden pelaajan 
vaihtoehto, jos sitä pohdiskelit. Yksi vastaan yksi. 
Perusideana on ollut yrittää luoda robottisimulaat- 
tori, jossa olisi vaikutteita Gundamista ja sen tapai- 
sista elokuvista, Okamura lisää nopeasti. 

Vaikka robotti olisikin pelkkä juonenkuljetusvä- 
line, on sillä silti suuri osuus pelissä. Sitä paitsi 
Jehuty - mekaaninen hirviö, joka pystyy tuhoa- 
maan jopa Antilian kokoisen avaruusaseman - on 
se paikka, jonka sisällä pelaaja viettää suurimman 
osan ajastaan pelissä. Ajatuksena on, ettei sankari- 
poika Leo joutuisi kuljeskelemaan ympäriinsä lain- 
kaan ilman sitä. 

- Kaikki ohjauslaitteet ovat robotin sisällä. On 
joitakin näkymiä, joissa Leo ei ole robotin sisällä, 
mutta ne ovat pelkkiä pikku osioita. Ohjaus tapah- 
tuu robotin sisältä. Sieltä voi vaikka ottaa radioyh- 
teyksiä ystäviin ja robotin navigointiohjelma 
Adaan. Ada on eräänlainen naispersoonallisuus, 
teköaly, eikä siten varsinainen elävä hahmo, mutta 
silti sillä on tunteita ja tietoisuus siitä, että se on 
osa massatuhoasetta, Noriaki Okamura selvittää. 

Leo Stenbuckin täytyy taistella tiensä suurten 
osastohallien lävitse valtaisalla avaruusasemalla 
ennen kuin hän pääsee päämääräänsä. Halleissa on 
kokonaisten kaupunkien verran ihmisiä. 

= Pystyt tuhoamaan pääosan kaikesta mitä näet. 
Pystyt tuhoamaan kohteita, jotka uskot pystyväsi 
tuhoamaan. Syynä siihen, että pystyt tuhoamaan 
kokonaisen rakennuksen, on se, että haluamme 
pelaajan tulevan tietoiseksi siitä, että rakennusten 
sisässä on itseasiassa ihmisiä. Haluamme osoittaa, 
että pelaajalla on valta päättää elämästä ja kuole- 
masta. Eräänä esimerkkinä on se, kun piiloudut 
rakennuksen taakse ja käytät sitä STU RISIJUSIRE 








[Silloin rakennus tuhoutuu ja ihmiset sen sisällä 
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kuolevat. Ada, Jehutyn tekoäly, tulee ilmoitta- We 


RRE RTSNS EEE NIS! 

Hideo Kojiman ollessa suunnitteluporukassa 
voisi kuvitella, että kamppailuja voisi kenties vält- 
tää, minkä Noriaki Okamura penseästi kieltää. 


— Et piiloudu niinkään paljon vihollisilta, mutta 


voit käyttää rakennuksia ja tiettyjä lattiatason osia 
luodaksesi itsellesi ideaalisen sotanäyttämön. 
Tietysti siinä voi piiloutuakin hetkiseksi, mutta kun 
alat liikehtiä, viholliset reagoivat suoraan Jehutyn 
lähettämiin elektromagneettisiin pulsseihin. 

Useimmissa tämän tyypin peleissä ja erityisesti 
Zone of the Endersissä tulee ongelmia, kun pelaa- 
jan pitäisi edetä vapaassa avaruudessa. Virtual On 
-pelissä Sega on ratkaissut tämän luomalla paino- 
voiman, jonka ansiosta peli tapahtuu enemmän lat- 
tiatasossa kuin ilmassa. Zone of the Endersissä asia 
on päinvastoin. 

— Jos ohjaat ylös, liikut ylös päin, jos ohjaat alas, 
liikut alas päin. Hyvin yksinkertaista. Taistelussa 
vihollinen pysyy aina tähtäimessä, siitä olemme 
huolehtineet. Ja kun pidät silmällä jotakuta eri- 
tyistä vihollista, voit leijua tämän ympärillä ja 
hyökätä eri näkökulmista. Emmekä saa unohtaa 
myöskään tutkaa, jonka avulla saat nopeasti tietää 
mitä ympäristössäsi tapahtuu, Noriaki Okamura 
sanoo. 

Antilian sisäiset taistelut Jehutyn ja toisten 

metallihirviöiden, kuten Tempestin ja Raptorin kes- 
ken ovat tuimia ja vaativat sekä teknistä osaamista 
että nopeutta, jos haluaa selviytyä elävänä. Tosin 
sen paremmin Tempest kuin Raptorkaan eivät ole 
Jehutyn veroisia, koska ne ovat massavalmisteisia, 
mutta pystyvät kuitenkin tarjoamaan hyvän 
vastuksen. 
— Taisteluissa on yksinkertaisia yhdistelmiä, jotka 
perustuvat kahdelle napille, joista ohjataan ensisi- 
jaista ja toissijaista aseistusta. Lähikamppailussa 
käytetään miekkaa, koska se on tehokkain siinä. 
Pelin kuluessa tulee vastaan monia yhdistelmiä, 
joiden teho ei pohjaudu siihen mitä teet, vaan 
miten sen teet. Lähikamppailut ovat saaneet vai- 
kutteita samuraista ja heidän miekkatekniikoistaan, 
joihin sisältyy useita erilaisia menettelytapoja. 

Mutta miten lyödään todella suuria vastustajia? 
— Suurinpiirtein samaan tapaan kuin pieniäkin. 


"Syynä siihen, että pysiyt tuhoamaan 
amme pelaajan tulevan tietoise | 


a 


ihmisiä. Haluamme ot0i 


PLN 


Ajattel 
jattele - 

= 
ENSIN E KTS = - 
kelupeliä, jossa radan 


lopussa kohdataan loppu- KNN 
bossi. Jokaisella bossilla on. K 
heikko kohtansa riippumatta niiden 
suuruudesta, Noriaki Okamura virnistää. 

































Kerta kerran jälkeen on osoittautunut, että 
PlayStation2 on mahtava masiina paperilla, mutta 
myös sen että on vain harvoja pelivalmistajia, jotka 
hallitsisivat sen kaikki ominaisuudet täy- 
dellisesti. Uudet menettelytavat ja 
hankalat konespesifikaatiot aiheut- 
tavat sen, että useimmat 
tämän päivän pelisuunnitte- 
lijat joutuvat nyt pähkäile- 
mään — monimutkaisten 
ongelmien ratkaisujen E 
parissa. Tekninen puoli YS 
on jälleen luovan puo- o 
len esteenä, kun kon- 
soliteollisuutta pyyh- 
kii sukupolvenvaih- 
dos. Käännyn Hideo 
Kojiman puoleen 
ja kysyn miten 
vaikeaa 


PlayStation2:n — parissa 
työskentely oikeas- 
taan on? 
- Äärimmäisen N 


vaikeaa. Me peli- > 
suunnittelijat E 
olemme tottuneet 
työskentelemään —C-ohjel- 
mointikielellä, joka on < 
suhteellisen yksinkertainen. 

Mutta nyt meidän on palattava 
[takaisin Assembleriin tulosten 











naiserffakenn 







se, että a 


itä, että rakennusten sisässä on itseasiassa 
elaajalla on valta päättää elämästä ja kuole- 


masta. Eräänä esimerkkinä on se, kun piiloudut rakennuksen taakse ja käytätsi 


suojakilpenä. Silloin. rakennus tuhoutuu ja ihmiset sen sisällä kuolevat.” noa ommua [ 


Vi 
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"Rakastan tätä konsolia ja koros- 
tan, että se on fantastinen. Siitä 






on vain hankala kaivaa esiin kaik- 
Uskon 
PlayStation2:ssa piilevän mahtavia mah- 


kein, parhaita tuloksia. 


dollisuuksia, jotka saadaan täysillä käyttöön muuta- 
man vuoden kuluessa. Vielä emme tiedä miten voi- 
simme maksimoida suunnittelun tulokset.” - rides roima 


maksimoimiseksi. Pelin laatu perustuu yhä enem- 
män siihen miten taitavia ohjelmoijat ovat. 
PlayStation2 tuntuu tässä mielessä olevan suunni- 
teltu enemmän kauniiden kuin syvällisten pelien 
luomiseen, hän sanoo ja jatkaa: 

— Mutta rakastan tätä konsolia ja korostan, että se 
on fantastinen. Siitä on vain hankala kaivaa esiin 
kaikkein parhaita tuloksia. Uskon PlayStation2:ssa 
piilevän mahtavia mahdollisuuksia, jotka saadaan 
täysillä käyttöön muutaman vuoden kuluessa. 
Vielä emme tiedä miten voisimme maksimoida 
suunnittelun tulokset. 

Suuren kokoushuoneen puhelin pärähtää ja 
Noriaki Okamura rientää vastaamaan. Sanojen 
vaihtoa kestää muutaman sekunnin ajan ja sitten 
hän laskee luurin. Heti sen jälkeen hän kumartaa 
minua kohti pyytääkseen anteeksi keskeytystä. 
Haastattelu jatkuu. 


Hideo Kojima on ollut Noriaki Okamuralle Zone of 
the Endersin ongelmatapauksissa hyödyllisen 
palautteen lähde. Mutta miten hyvin Hideo Kojima 
on pystynyt paneutumaan tähän peliin, kun 
hänellä itsellään on meneillään Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty -pelin tuotanto? 

- Olen tuottaja ja päätän siitä ketkä pelejä tekevät. 
Pidän projektia koossa ja valvon sen etenemistä, 
hion tarvittaessa käsikirjoitusta, mutta yleensä 
työskentelen niin lahjakkaiden kollegoiden kanssa, 
että minun ei tarvitse sekaantua paljonkaan heidän 
työhönsä, hän vastaa rauhallisesti. 

— Zone of the Endersiin olemme koonneet poru- 
kan, joka koostuu monien alojen experteistä, osit- 
tain animeteollisuudesta, osittain Metal Gear -poru- 
kasta ja osittain Tokion yliopiston parhaista ohjel- 
moijista. Monet heistä ovat opiskelleet tietotekniik- 
kaa useita vuosia, jotkut ovat työskennelleet 
NSA:ssa, joka on japanilainen vastine NASA:lle. 


pelivalmistajista, henkilö, joka Sid Meiyerin ja 


Shigeru Mivamoton tapaan luo peliteollisuuden 


standardeja jokaisella uudella pelillänsä. Mikä on 
menestyksekkään pelin salaisuus? Onko kyse suun- 
nittelijan mausta vai onko se puhdasta tiedettä? 

- Minun kokemukseni mukaan asiaan liittyy 
MISTTETSTI tekijöitä, joita läpikäyn, kun pohdin sitä 
mikä sopii johonkin peliin ja mikä ei. Mutta sen 
suhteen olen erityisen tarkkaavainen osaako tietty 
henkilö tehdä juuri niitä asioita, joita hän haluaa 
tehdä, eli osaako hän toteuttaa sen mistä hän 
puhuu. Hyvän pelin luomiseksi ei koko tiimin tar- 
vitse välttämättä omata kokemusta pelaamisesta tai 
pelisuunnittelusta. Mutta on tiettyjä alueita, joilla 
tarvitaan experttejä. Kyse on siitä, että saadaan 
oikeat ihmiset oikeille paikoille, Hideo Kojima vas- 
taa. 

Zone of the Enders on yksi Konamin suurimmis- 
ta projekteista, peli jonka pariin on koottu parhaita 
parhaista suunnittelijoista. Noriaki Okamuran 
täytyy tuntea olonsa turvalliseksi, kun saa työsken- 
nellä yhdessä Hideo Kojiman kanssa, ja kun kysyn 
häneltä asiaa, hän liikuttuu lähes kyyneliin asti ja 
Hideo Kojima itse liikahtelee hermostuneena kont- 
OLI ERN EEI INS SMIISSEEIKOSEEKISUEEN 

— Olen hyvin tyytyväinen saadessani työskennellä 

yhdessä hänen kanssansa. Kaikki riippuu hyvin 
paljon hänestä. Kojima-sanin vaatimustaso on 
hyvin korkea. Hän vaatii paljon itseltään eikä pää- 
stä helpolla meitä, jotka työskentelemme pelin 
parissa. Hänen hyväksyntänsä saaminen ei ole 
helppoa ja se saa meidät työskentelemään todella 
lujasti. Minulle on ollut suuri kunnia saada työs- 
kennellä yhdessä hänen kanssansa, sanoo hyvin lii- 
TTT NOI SIO EINE | 
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JUURI KUN LUULIMME TOIVOMME EXCITEBIKE-SEURAAJASTA OLEVAN 
MENNYTTÄ, RUKOUKSIIMME VASTATTIIN. NYT KUN GRAFIIKAN TASO ON 
KIRINYT KIINNI PELITUNTEEN YHDESSÄ 1980-LUVUN KAIKKEIN SUURIM- 
MISTA KLASSIKOISTA, TUNTUU EXCITEBIKE 64 LÄHES TÄRKEÄMMÄLTÄ. 
PITKÄ ODOTUS PÄÄTTYY TÄNÄ SYKSYNÄ. 


TEKSTI: 


MIKKO 


EN intendolta vei 16 vuotta pullan paistami- 
seen, mutta nyt Excitebikelle ilmaantuu 
viimeinkin seuraaja. Amerikkalainen Left Field 
suoritti vastuullisen tehtävän ja tulkitsi Shigeru 
Miyamoton kuolematonta klassikkoa Nintendo 
64:lle. Kaikki viittaa siihen, että tiedot ovat ol- 
leet arvokkaita. 

Useimmille NES-pelaajille Excitebike merkit- 
see jotakin todella erityistä. Tämä legendaari- 
nen moottoripyöräpeli ilmestyi jo 1984, ja se on 
jättänyt jälkeensä motocrossista suloisen 
muiston, joka ei ole kadonnut vieläkään. Kuten 
useimmissa Shigeru Miyamoton aiemmissa luo- 
muksissa, Excitebikessakin on runsaasti peli- 
tunnetta, joka pitkälti vie voiton yksinkertaises- 
ta grafiikasta, jota peliä luotaessa käytettiin. 


Nerokas peli-idea perustuu kahteen pääasialli- 
seen haasteeseen. Päästäkseen ensimmäisenä 
maaliin täytyy toisaalta ohjata moottoripyörän 
kaltevuutta niin, että se asettuu aina optimaali- 
seen kulmaan suhteessa rataan. Toisaalta kaa- 
sua pitää vääntää sopivan paljon, jotta mootto- 
ri ei ylikuumene. Voi kuulostaa helpolta ja 
banaalilta, mutta ne jotka ovat tosissaan pelan- 
neet Excitebikea tietävät, kuinka monimutkais- 
ta voi olla suoriutua sarjasta säälimättömästi 
muodostettuja hyppyjä ilman, että joutuu yli- 
kuumenemislampun kamalan kirkumisen koet- 
telemaksi. Mikä nautinto onkaan laskeutua täy- 
dellisessä kulmassa todella pitkän ilmalennon 
jälkeen. Excitebikesta NESille muodostui 
ensimmäinen todella hyvä moottoripyöräpeli 





konsolille, ja vielä tänäkin päivänä on monta 
hyvää syytä jatkaa pelin pelaamista. 

Pian tulee kuitenkin peli, joka vie Shigeru 
Miyamoton peli-idean uusiin ulottuvuuksiin. 
Työ Excitebike 64:n parissa on vienyt runsaat 
kaksi vuotta, ja syksyllä se saapuu vihdoinkin 
Suomeen. Pelin tuottaa Left Field, joka aiem- 
min on todistanut Nintendo 64-kykynsä kori- 
pallopelillään NBA Courtside. Voi vaikuttaa hie- 
man ihmeelliseltä, ettei Nintendo itse ota huo- 
lehtiakseen rakkaan lapsensa seuraajasta, 
mutta koska Shigeru Miyamoto kuitenkin on 
toiminut pelikonsulttina ja tuotannon valvoja- 
na, voimme olla rauhallisia siitä että 
Excitebiken perintö lepää varmoissa käsissä. 

Alussa Excitebike 64:n prototyypistä piti tulla 
aivan toinen peli. Valmistajat Left Fieldillä oli- 
vat — aloittaneet työn täysin realistisen 
motocross-simulaattorin parissa, mutta joiden- 
kin kuukausien jälkeen he alkoivat keskustella 
mahdollisuuksista muuntaa peli Excitebiken 
seuraajaksi. Nintendo näytti olevan ideassa 
mukana ja tämän yhteydessä Left Field kirjoitti 
sopimuksen toiseksi valmistajaksi ryhtymisestä 
Nintendon puolesta. 

Nintendolla oli kuitenkin tiettyä varausta 
Excitebike 64:n suhteen. Jotta pelistä tulisi 
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Race: 030883 
Lap 2: 012283 
Best: 0130.00 


v 


a 


Race: 09926 A Race: 07:14.35 
lap 4090276 j j lap'2! 0127.90 
Best: 010200 - Best: 0130.00 







Jopa omat radat voi 
tallentaa muistikortille, 
ja onneksi tämä mahdol- 
lisuus on myös originaali- 
version kopiossa. Vanhalle 
Excitebikelle tämä merkitsee 16 

vuotta kestäneen turhautumisen päätty- ykä mia 


listä vähemmän simulaattoripainotteinen ja 
IOCtA | a AS | ITA - IO] helpommin pelattava kuin mitä valmistajat oli- 
M Istä ja pel kästään JO SI Itä syystä U U | ISI vat aluksi ajatelleet. Miyamotolla oli lisäksi 
, - i myös erityisiä ideoita, jotka hän halusi mukaan 
M O N le N hal Uavah ostaa Excite bi ke 64 E N E peliin. Tuloksena kaikesta tästä on Excitebike 64 
yhtä paljon seuraaja Excitebikelle kuin jos 

Nintendo olisi tuottanut pelin itse. 


Nykyisten teknisten mahdollisuuksien ansiosta 
Excitebike 64 ei tietty ole kovin samanlai- p 
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vipata. 2 


Kuten Wave Race 64:ssä, voi tässäkin 
tehdä temppuja lähes koko matkan ajan, 
mutta jos pelaajalla ei täyttä kontrollia 
pyörästään, voi käydä kurjasti. 
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nen kuin vanha peli, mutta pääasialliset piir- 
teet ovat edelleenkin samat kuin aikaisemmin. 
Pelaajan pitää edelleenkin käsitellä moottori- 
pyöräänsä niin, että se laskeutuu mahdollisim- 
man sujuvasti hyppyjen jälkeen, ja kirkuvaa 
ääntä, joka kertoo moottorin ylikuumenemises- 
ta, on yhtä tärkeää varoa kuin ennenkin. Mutta 
tämän lisäksi Excitebike 64:n ohjattavuus pitää 
sisällään monia vivahteita ja siksi peli tarjoaa- 
kin erittäin kattavan elämyksen. Nyt matkat 
ajetaan valtavilla sisäareenoilla, ryteikköisissä 
viidakkoympäristöissä, laajoilla autiomailla ja 
huimaavissa vuoristomaisemissa, ja selvittääk- 
seen nämä tehokkaasti pelaajan pitää oppia 
hallitsemaan ja yhdistelemään eri tekniikoita. 
Tutorialissa oppii miten Excitebike 64:ä pela- 
taan. Pelkästään kurvaaminen opetetaan kol- 
mella eri oppitunnilla, missä B-näppäintä (jar- 
rut), R-näppäintä (liuku) ja Z-näppäintä (turbo) 
käytetään eri yhdistelmissä eri tavoin liukumi- 
seen ja luisumiseen. Selviytyäkseen hypyistä 
pelaajan täytyy oppia vetämään ohjaussauvaa 
eteen tai taakse oikealla tavalla ja lisäksi täytyy 
käyttää turboa, jotta korkeista hypyistä voi sel- 
viytyä. Shigeru Miyamoton idea siitä, että 








Rsce: OL413I 
lap 2 09:45.0 
Best 005541 


Race: 09:22.70 
Lp t 092370 
Eest: 013000 


pelaajan 
pitää painaa 
nopeasti kaksi 
kertaa Z- D 
näppäintä "NW 

aivan hypyn 
lopussa voidakseen saavuttaa todella suuret 
korkeudet, on käynyt pelissä toteen ja muo- 
dostaa tekniikan, joka on tärkeä hallita. Lisäksi 
pitää oppia käsittelemään kanssakilpailijoita 
parhaimmalla tavalla. Vanhassa kunnon 
Excitebike-hengessä voi vieläkin pilata toisen 
ajon raapaisemalla tämän etupyörää omalla 
takapyörällään. Nyt tämä tuo tullessaan myös 
sen, että jopa turbomittari putoaa nollaan. 
Yhdessä nämä monet ohjattavuuden piirteet 
muodostavat kokonaisuuden, joka sallii pelaa- 


v" 








jan ohjata pyöräänsä 
viimeistä yksityiskohtaa 
myöten. 
Ohjattavuudeltaan Excitebike 
64 on lähes samanlainen 
kuin Wave Race 64, ja kuten 
siinäkin, voi tässäkin pelissä suorittaa erilaisia 
temppuja. Käsiohjaimen keltaisten näppäimien 
avulla pelaaja voi mm. hypätä pitämättä ohjain- 
ta ja asettautua etummaiselle lokasuojalle ilma- 
lennon aikana, ja se joka haluaa tyylitellä 
enemmänkin, voi tietty ajaa myös takapyörän 
varassa. Excitebike 64:n tempuissa on kuitenkin 
helpompi onnistua kuin Wave Race 64:ssä, 
koska ne vaativat usein vain yhden keltaisen 
näppäimen painamista samalla kun ohjainta 
käännetään yhteen suuntaan. 


E 
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Race: 00:44.31 
lap % 060:44.31 
Best: 0100.00 > 





NES-klassikko Excitebike sisältyy uuteen Nintendo 64-peliin, jonka 
sisäänrakennettu muisti mahdollistaa sen, että pelaaja voi tallentaa 
originaaliversiossa suunnittelemansa omat radat. 


Seasonissa, joka on pelin tärkein kilpailuhet- 
ki, on kolme vaikeusastetta ja yhteensä 20 eri 
rataa. Jokaisessa vaikeusasteessa on kolme eri 
kilpailua, Bronze, Silver ja Gold, ja jokainen 
kisa koostuu viidestä henkilökohtaisesta mat- 
kasta. Voittamalla eri osakilpailut pelaaja voi 
aukaista Special Tracksin bonuspiirteet. Näissä 
pelaaja voi mm. pelata moottoripyöräjalkapal- 
loa kaveria vastaan, ajaa erityisellä temppura- 
dalla, osallistua villiin autiomaakisaan ja olla 
mukana huimaavassa Hill Climb-kilpailussa, 
missä pelaajan pitää päästä mäkeä mahdolli- 
simman korkealle ennen kuin pyörä menee 
nurin. Left Field on lisäksi hyvällä maulla lisän- 
nyt täydellisen version vanhasta Excitebikesta, 
sekä kolmiuloitteisen version, jossa vanhat suo- 
rat radat ovat täysin uuden näköisiä. 

Eräs toinen Left Fieldin tarjoama suvereeni 
piirre on se, että pelaaja voi itse luoda omat 
ratansa, aivan kuten Excitebikessakin. Uuden 
version etu tästä vaihtoehdosta on tietenkin se, 
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että jopa omat radat voi tallentaa muisti- 
kortille, ja onneksi tämä mahdollisuus 
on myös originaaliversion kopiossa. 
Vanhalle Excitebikelle tämä merkitsee 16 
vuotta kestäneen turhautumisen päätty- 
mistä, kun ennen ei ole voinut tallentaa 
ratojaan, ja pelkästään jo siitä syystä 
luulisi monien — haluavan — ostaa 
Excitebike 64:n. 

Päävalikko sisältää myös Time Trialin ja 
Exhibition Racen, missä pelaaja voi kil- 
pailla kaveria vastaan jaetulla kuvaruu- 
dulla. 


Vaikka pelin ohjattavuus on suunniteltu 
enemmänkin viihdykkeeksi kuin realistiseksi 
simulaatioksi, grafiikka on kuitenkin lähes niin 
realistinen kuin se Nintendo 64:lla vain voi olla. 
Pelin on ajateltu toimivan erinomaisesti ilman 
Expansion Pakia, mutta konsolin muistin takia 
grafiikka on hyvä. Radat ovat harvoin liioitellun 


pitkiä, mutta niitä ympäröi-vät 
miljööt ovat usein melko laajoja ja 
vaativat paljon vahvuutta proses- 
sorilta, jotta ne voisi nähdä. 
Vaikka miljööt ovatkin hyvin yksi- 
tyiskohtaisia ja matkalle osal- 
listuu yhteensä kuusi ajajaa yhtai- 
kaisesti, Left Field on onnistunut 
ahtamaan mukaan lukemattomia 
animaati- 

oita, jotka antavat ajajille ja 
heidän moottoripyörilleen yksi- 
tyiskohtaisia —liikkumismalleja. 
Selvimmin tämä näkyy kolareiden 
yhteydessä, kun ajajat lentelevät 
ympäriinsä eri seuraamuksin riip- 
puen siitä, miten nurin ajamiset 
aiheutuivat. 

Myös äänet ovat yksityiskohtaisia 
ja myötävaikuttavat kokonaisuu- 
teen. 

Kommentaattoriäänet eivät eroa 
paljonkaan Wave Race 64:sta. 
Kaiuttimista kuuluva puhe herjaa usein ajajia, 
joille käy köpelösti, mutta ensisijaisesti puhuja 
auttaa pelaajaa pysymään selvillä sijoituksista, 
kertoo, lähestyykö joku takaapäin, jne. 


Koska viihteellisyyden arvo on itse pelaami- 
sessa ollut tärkeintä Nintendolle, Excitebike 
64:än ei ole viitsitty hankkia oikeuksia joiden- 
kin todellisten ajajien nimille tai ulkonäöille. 
Kuitenkin Excitebike 64:ssä on mukana sellaisia 
todellisia amerikkalaisia ajajia, kuten Brian 
Mason ja Ray Connolly, sekä Nintendo-logo- 
tyyppejä pyörineen. Tässä vain osa siitä 
Excitebike 64-mainoksesta, josta Nintendo on 
maksanut kalliit rahat houkutellakseen mukaan 
maailman TV-pelaajat, mutta jo nyt on joitakin, 
joita ei paljon tarvitse houkutella millä tahansa 
mainoksilla tästä pelistä. Näihin lukeutuvat 
kaikki ne, jotka ovat joskus kuluttaneet käsi- 
kontrollejaan ja silmiään vanhan Excitebiken 
vuoksi. Heidän kannattaa pitää silmänsä auki - 
Excitebike 64 tulee Suomeen syksyllä. M 


Nyt matkat ajetaan valtavilla sisäareenoilla, 
ryteikköisissä viidakkoypmäristöissä, laajoil- 
la autiomailla ja huimaavissa vuoristomaise- 
missa. Selvittääkseen nämä tehokkaasti 
pelaajan pitää oppia hallitsemaan ja yhdis- 
telemään eri tekniikoita. 


3) game 


THE GATEWAY TO GAMES 


Ennakkovaraa omasi jo tänään 
sillä nämä koneet viedään käsistä! 
(toimitukset tilausjärjestyksessä) 
ennakkotilaajille lisäksi 

upea PSX2 T-paita 


a (voimassa niin kauan kuin T-paitoja riittää) 
VAT KEKOIEKSI 

Käytä kuponkia, soita 02-27 57 600 
tai tee varaus osoitteessa www.nof- 
dicgames.fi 




































































PlayStation 2 


26. lokakuuta tänä vuonna julkaisee Sony pitkää odote- 
tun uutuuskonsolinsa PlayStation 2:en. Se on voimakas 
128-bittinen kone, joka tulee mullistamaan TV-peli- 
maailman radikaalisti sekä uusien pelien virtauksella 
että klassikoiden päivityksillä. Ainutlaatuisen 3D-grafii- 
kan, uskomattoman äänen sekä DVD -toiminnon yhdis- 
telmä takaa multimedian vallankumouksen. Laitteella 
voi pyörittää sekä tavallisia CD-levyjä, joille mahtuu 
650MB sekä myös DVD -levyjä joille voidaan tallentaa 
uskomattomat 6,4 gigabittiä tietoa! Eli periaatteessa 
nyt voidaan tehdä vaikka kuinka laajoja pelejä tahansa, 
DVD:n rajoissa. 


Tomb Raider 3 
ESINE] 
Tyylikäs ja 
jännittävä 


100: 

L. 

I ATS TAPENMSISE] 53 
vimma! 


SSI REVEL EKKS EE! 
Imainen luettelo! 
ilaa Gameplayn uusin posti- 


yyntiluettelo 


YS a NST 
aiken kaikkiaan 
peat 100-sivua 
KIULLUE! 


"PlayStation 2 valmistelee täysin uutta tietä tulevaisuuteen 
nettiverkkoon perustuvan digitaalisen viihteen myötä”, 
kertoo Ken Kutaragi, Sony Entertainment INC:n toimitu- 
sjohtaja. 


Erilaisia lisätarvikkeita tulee olemaan tarjolle valtavasti. 
Erona Japanin-versioon tulee koneessa olemaan erilli- 
nen luukku, jonne kovalevy voidaan helposti laittaa. 
Mukana on USB -liittimet, joten voit kytkeä vaikkapa PC- 
hiiren, modeemin , näppiksen, videokameran jne. 
koneeseen. Siinä on myös linkki-liitin, jonka avulla voi- 
daan helposti kytkeä useampia konsoleita yhteen ja 
pelata verkossa. Dual Shock 2 -peliohjain muistuttaa 
ulkonäöltään tuttua vanhaa ohjainta, mutta siinä on 
kosketusherkät näppäimet, joka takaa paremman ohjat- 
tavuuden. Myös vanhat Dual Shock-ohjaimet ovat yhte- 
ensopivat PlayStation 2:n kanssa. 


oinen toistaan 
MIKSI ARN EKSATIN 
TSL IENISISEN 


Grafiikallisesti PlayStation 2 on ylivoimainen muihin 
konsoleihin verrattaessa. Tämä todettiin mm. maail- 
man suurimmassa pelitapahtumassa E3:ssa toukokuus- 
sa. Nähtyään Metal Gear Solid 2:sen tietää mihin PSX2 
pystyy, se vakuuttaa kaikki epäilijätkin. Grafiikka ei ollut 
vain pehmeä ja erittäin yksityiskohtainen, myös ympä- 
ristön realistisuus tuli esiin mm. sateen piiskatessa 
maahan se todella eli tuulessa! 


arkista viimeisem- 
ät uutuudet osoit- 
eesta www.nordicgames.fi 


Yksi SONY PlayStationin suursuosion syitä on ollut erit- 
täin laaja pelivalikoima, joka ei todellakaan tule vähene- 
mään PSX2:n myötä. Yhdessä koneen kanssa julka- 
istaan heti laaja valikoima pelejä, joista suurimpia 
nimikkeitä tulevat olemaan mm. Tekken Tag 
Tournament, Dead or Alive 2, Gran Turismo 2000, FIFA 
2001 ja DarkCloud. Myös vanhan pleikkarin pelejä voi 
pelata PSX2:lla. 


Mukana tulevat tarvikkeet: 
Yksi Dual Shock 2-ohjain, AV Multi Cable 
(scart), AC adapteri. 


Media: 
PlayStation 2 DC-ROM / DVD-ROM 


1/0 Portit: 

Peliohjain (2), muistikortti (2), AV multi out connector 
ö (1), USB (2), i-Link (IEEE1394), drive bay (3,5” kovale- 
Dreamcast Sup er-p aketti vyä), expansion yksikkö (verkkoyhteyteen) 

Sis. Keskusyksikkö, alkup.peliohjain, 
upea peli Wild Metal, scartliitin, 
modeemi sekä virtajohto 


Lisätarvikkeet: 
Yli 270 nimikettä tällä tekeillä työn alla ( 1.7-00) 


lisää Dreamcast-pelejä ja 
-tarvikkeita viimeisellä aukeamalla 


PlayStation 2 














Lopullinen myyntihinta 
PlayStation 2:lle on vielä avoin, 
mutta Sony ilmoittaa hinnan 
vielä alkusyksyn aikana. Mikäli 
virallinen myyntihinta on odotet- 
tua alempi, laskee myös 
GamePlay myyntihintaansa vas- 
taavasti. Päämääränämme on 
olla vähintään yhtä edullinen 
kuin kilpailijamme. 


Toimi näin: 

1. 1. Ennakkotilaa oma PlayStation 2-konsolisi puhelimitse, faxilla tai 
internetin kautta osoitteesta www.nordicgames.fi 

2. 3. Pidä kiirettä, sillä nämä koneet viedään käsistä! 

Ennakkovaraus ei ole sitova eli voit milloin vain peruuttaa sen joko puhelimit- 
se, faxilla tai internetin välityksellä. 


Valitse sinulle sopiva maksutapa! 
Rekisteröitymällä kanta-asiakkaaksi sinulla on mahdollisuus saada tilauksellesi 
14 päivää maksuaikaa, internetissä voit maksaa myös Meritan pankkikortilla 
tai kätevästi postiennakolla. Katso lisää osoitteesta www.nordicgames.fi tai 
soita numeroon 02-27 57 600. 


PlayStation 
Platinum 

Alien Trilogy 159 
Bugs Bunny Lost in Time2 = 159 
Coli McRae Rally 159 
Crash Bandicoot 159 
Crash Bandicoot 2 199 
Crash Bandicoot 3 159 
Croc 139 
Die Hard Trilogy 139 
FIFA 98 99 
FIFA 99 159 
Final Fantasy 7 139 
Gran Turismo 139 
Grand Theft Auto 159 
Hercules 159 


Jurassic Park the Lost W. 159 
Mickeys Wild Adventure 139 


Mortal Kombat Trilogy 159 
Moto Racer 2 159 
Rayma 159 
Sled Storm 159 
Spyro the Dragon 159 
Tekken 2 159 
Tekken 3 139 
Time Crisis 139 
Toca Touring Car 2 169 
Tomb Raider 159 
Tomb Raider 2 159 
Tomb Raider 3 159 
V-Rally 159 
Worms 159 
Ötökän Elämää 159 





Tilaa jo tänään osoitteesta www:norditgames.fi taisoita 02-27 57 600 **** 





PlayStation 





Playstatlon is 






Jackie Chan 












Caesars Palace 2000 199 «| : 

Crisis Beat 289 = ; 

a $ Space Adventures 169 Front Mission 3 Sydney 2000 NHL Blades of Steel 
Spin Jam 199 

Toshinden 4 289 [roolipeli] [urheilu] [urheilu] 

Galerians 289 HETSIN 

Beatmania Euro + DJ Kontrol 389 robotti-seikkailu OS 2000 rankat taklaukset 





Martian Gothic: Unification 99 





Missile Command 289 

Misadventure of Tron Bonne 269 

NHL Rock the Rink 199 

Radical Bikers 299 = - 

World Championship Snooker 309 Vagrant Story [Roolipeli] 

Dragon Valor 289 

All Star Tennis 2000 269 Yksi kaikkien aikojen suosituimmista rooli- 


F1 Racing Championship (U1) 299 
Battle Tanx Global Assault 299 Tony Hawk 2 
NBA in the Zone 2000 289 


NHL Blades of Steel 2000 — 299 [urheilu] 

Silent Bomber 309 
Infestation 199 n: 

05 Skeittaa matkaan 


peleistä Upeat henkilöhahmot ja 
mielenkiintoinen juoni. 







2] = + 

Play S 
Dragon Valor 
[roolipeli] 























[kilpa-ajo] 


upea ajofiilis! 








Antennikaapeli 
CD-Repair Kit 129 
PO Dual Shock tarv,useita värejä 169 
PO Dual Shock alkup, 6 väriä! 219 


















N s 
XN% > JS Ascii Stick 199 
A Linkki Kaapeli 139 
Laukku 89 
Muistikortti 1080 Block 399 
Muistikortti 120 Block 169 
Muistikortti 15 Block tarvike 89 
V-Rally2 Muistikortti alkup., 6 väriä 119 
[kilpa-ajo] Multi Tap alkup. 199 
Hiiri, alkup. 199 
| Myvä ajotuntuma — PR 111] Movie o - a 


[77 Raai// KANAN 
S KIN, 2 [N 


Pro Pinb Big Race USA 


huippuhauskat radat 





LISÄÄ ALE-PELEJÄ: Escape ODT 1 169 Space Debris 199 F.A Premier League Man 2000 269 Shadowman 269 Mission Impossible 269 
1 Psybadek 199 Attack of the Saucerman 199 Blast Radius 239 This is Football 239 Mortal Kombat 4 239 R4 Ridge Racer Type 4 159 
Omega oost 239 Need for Speed 4 159 Tenchu 169 Sentinel Returns 69 F.A. Manager 269 Diablo 169 Theme Hospital 69 Kingsley 169 
No Fear Downhill Mountainbikin 269 Wu Tang 199 Formula One 99 Sony 169 Gex 3 Deep Cover 169 Ouake 2239 Smurffit 239 
Carmageddon 289 Mulan Story 269 Hard Edge 239 Hot Wheels Turbo Racing 99 





Ratti Playstation Mad Catz v2 490 


RGB/Scart AV kaapeli 129 
X-Plorer FX 279 
X-Tender Jatkojohto 69 





4x4 World Trophy 289 Metal Gear Double Pack 289 Theme Park World 299 

Ace Combat 3 299 Micro Maniacs 299 Tiger Woods PGA 000 299 

Action Man 299 N-Gen Racing 249 Tomb Raider 4 199 

Ape Escape 289 NHL 2000 239 Tombi 2 The Evil Swine Re. 199 

Army Men Air Attack 299 NHL Championship 2000 299 Tomorrow Never Dies 289 

Barbie Super Sports 199 Player Manager 2000 299 Toy Story 2 299 Resident Evil 3 

Bubble Bobble 249 Premier Manager 2000 —= 299 Um Jammer Lammy 239 Last Escape 

Capcom Gen Vol 1 299 Railroad Tycoon 2 289 Urban Chaos 299 

Championship Bass Fishing 299 Rainbow Six 269 Vampire Hunter D 309 

Chessmaster 2 289 Rally Championship 299 Worms Armageddon 199 

Chocobo Racing 169 Rally Masters 299 Worms Pinball 239 

Colony Wars 3: Red Sun — 159 Reel Fishing 289 WWF Smackdown 299 

Cool Boarders 4 289 Rescue Shot 199 X-Files 269 

Crash Team Racing 289 Resident Evil Gun Survivor 299 

Croc 2 289 Road Rash Jailbreak 299 

Crusaders of Might &M = 299 Rollcage Stage 2 169 

Dukes of Hazzard 269 Hydro Thunder 299 Ronaldo V-Football 299 

Euro 2000 299 Int. S Soccer Pro Evolution 299 Rugrats Studio Tour 289 

Fear Effect 289 Int. Track & Field 2 299 Saga Frontier 2 289 

Fifa 2000 239 Jade Cocoon 299 Shadow Madness 299 

Fighting Force 2 299 Jimmy White Cueball 299 Silent Hill 299 . 

Final Fantasy 8 339 Jo Jo's Bizarre Adventure 299 South Park 289 PlayStation 

Fishermans Bait Big Ol'B 289 Le Mans 4 Hour 169 South Park Rally 269 i ja 

Ghoul Panic 269 Lego Rock Raiders 299 Spec Ops 289 Keskusyksikkö 

En rm 2 = LMA Manager 299 Spyro 2 ; a = Sis. alkuperäinen Dual Shock 
randia Marvel vs. Capcom 289 Street Fighter EX+ Alpha iohiai. irtai 

Guilty Gear 299 Mary King Riding Star 289 Street Skater 2 289 vien m he 

Hugo 269 Medievil 2 199 Superbikes 2000 299 





12kk takuu. 
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THE GATEWAY TO GAMES 





Vaihda vanha ple- 
ikkarisi uuteen 
PlayStation 2! 


Ennakkovaraa PlayStation2 normaaliin tapaan, 
mutta ilmoita tilauksen yhteydessä vaihtokaupasta. 
Otamme sinuun yhteyttä PSX 2:n ilmestyttyä! 


Osta tai vaihda. 


Tervetuloa suosituille 
käytettyjen pelien 
markkinoille! 


Haasteet, joihin itse olet jo kyllästynyt, ovat kysyttyjä 

Tai päinvastoin! Meiltä voit löytää pitkään etsimäsi pelin 
todella edulliseen hintaan. Annamme käytetyille tuotteille 
kuukauden takuun. 


varastotilanteen tarkistat soittamalla 02-27 57 600 
Näin helposti se käy: 


o 
*sesa 1. Kirjoita nimesi, osoitteesi, puhelinnumerosi/ 
e MN - . . =. e. 
sähköpostiosoitteesi viestiin 


veet 2. Vaihtaessasi pelejä: Kirjoita haluamasi pelit 
vaihtoehtoineen viestiin. 


vot 3. Lähetä pelisi yhdessä viestin kanssa osoitteeseen 
Gameplay Divari, Yliopistonkatu 30,20100 Turku. 
Muista laittaa oikea määrä postimerkkejä!! 


Tuotteita voi vaihtaa sekä uusiin että käytettyihin tuotteisiin. Emme ota ennakkova- 
— rauksia käytetyistä tuotteista. Laita viestiin myös mahdolliset vaihtoehtotuotteet 
mikäli haluamasi tuote on loppuunmyyty. 

Lähettäjä maksaa postikulut. Emme lunasta postiennakkolähetyksiä. Kun lähettä- 
mäsi tuotteet ovat saapuneet meille tarkastetaan ne ennen vaihtokauppaa. Mikäli 
tuote ei ole jälleenmyyntikuntoinen postitamme sen/ne takaisin lähettäjälle. 

Saat tilaamasi tuotteen noin viikon kuluessa siitä kun sinun tuotteesi ovat saapu- 
neet meille. Käytettyjen tuotteiden kohdalla toimitusaika saattaa olla pidempi. Mikäli 
kaikki haluamasi tuotteet ovat tilapäisesti loppuunmyytyjä, otamme sinuun yhteyttä 
joko puhelimitse, sähköpostilla tai kirjeitse. 

Alle 18-vuotiailta vaaditaan holhoojan suostumus vaihtokauppaan. 

Emme vastaa mahdollisista painovirheistä ilmoituksissamme. 


Hyvitämme 50% käytettyjen 
pelien myyntihinnoista! 


Hyvitämme 50% käytettyjen pelien myyntihinnoista. Koskee ainoastaan Playstation-, 
N64-, ja Dreamcast-pelejä. Tuotteiden tulee olla jälleenmyyntikelpoisia. Mikäli pelistä 
puuttuu kotelo tai ohjekirja, vähennämme 25% hyvityshinnasta. Ei koske keskusyksi- 


köitä eikä tarvikkeita. Pidätämme oikeuden kieltäytyä kaupasta, mikäli tuote on vialli- 
nen tai puutteellinen (esim. hyvin naarmuiset PSX-pelit). 








Tuotteiden hinnat määräytyvät aina uusimman hinnaston mukaisesti. Voit soittaa ja 
tarkistaa viimeisimmät hinnat, puh. 02-2757 600. 


Esimerkiksi: 


Käytetty Driver (PSX) maksaa 150mk. Hyvitämme sinulle 50% 150mk:sta eli 75mk vai- 
htaessasi sen toiseen tuotteeseen. 















1080 

40 Winks 

Aero Fighter Assault 
Aero Gauge 

All Star Baseball 2000 
Armorines — 

Army Men Sarges Heroes 
Banjo Kazooie D 

Bass Hunter 

Battle Tanx Global Assault 
Bust A Move 

C&C 64 3D 

California Speed 
Carmageddon 
Castlevania 2 

Chameleon Twist 2 
Cruisin USA 

Cruisin World 

Daikatana 

Destruction Derby 

Diddy Kong Racing 
Disney Magical Tetris 
Donkey Kong 64 Ej Mem Exp 
Duke Nukem Zero Hour 





Earthworm Jim 3D 

ECW Hardcore Revolution 
Extreme G 

Extreme G2 

F1 World Grand Prix 2 
FIFA 99 

Fighters Destiny 2 
Fighting Force 64 

Flying Dragon 

Gauntlet Legends 

Gex 2 Enter the Gecko 
Glover 

Goldeneye 007 

GT 64 World Championship 
Hot Wheels Turbo Racing 
Hybrid Heaven 

Int. Track & Field Summer Game 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
Jet Force Gemini 

Lego Racers 

Mario Golf 

Mario Kart 64 

Mario Party 

Mission Impossible 
Monaco GP Racing Sim 
Monster Truck Madness 
Mortal Kombat 4 

Mortal Kombat Mythologies 
Mortal Kombat Trilogy 
Mud Monsters 

Multi Racing Championship 
Mystical Ninja 

Mystical Ninja 2 

Nagano Winter Olympics 
Nascar 99 

NBA Hangtime 

NBA in the Zone 2000 
NBA Jam 2000 

NBA Live 2000 

NBA Live 99 

NBA Pro 99 

New Tetris 64 

NHL 99 

NHL Breakaway 99 

NHL Pro 99 

Nudlear Strike 

Paperboy 3D 

Penny Racers 

Perfect Dark 

PGA European Tour Golf 
Pilotwings 64 

Pokemon Stadium + Transfer Pak 
Premier Manager 
Ouake2 

Rainbow Six 

Rampage 2 Universal Tour 
Rampage World Tour 
Rayman 2 

Re Volt 

Ready 2 Rumble Boxing 
Resident Evil 2 

Rev Limit 

Revolver 

Ridge Racer 64 

Rocket - Robot on Wheels 
Rugrats Treasure Hunt 
San Fransisco Rush 

San Fransisco Rush 2 
SCARS 

Shadowgate 64 
Shadowman 

South Park 

South Park Rally 

Space Invaders 

Space Station Silicon Valley 


NINTENDO? 


am=> 





Star Shot Space Circus Fever 
Star Wars Episode 1: Racer 
Star Wars Rogue Sguadron 
Star Wars Shadows of the Empire 
Super Mario 64 

Super Smash Brothers 
Tarzan 

Tony Hawk's Skateboarding 
Top Gear Hyper Bike 

Top Gear Overdrive 

Top Gear Rally 

Top Gear Rally 2 

Toy Story 2 

Turok 

Turok 2 Seeds of Evil 

Turok: Rage Wars 

Twisted Edge Snowboard 
Waialae Country Club Golf 
Wave Race 64 

WCW Mayhem 

WCW vs Nitro 

WCW vs NWO Revenge 
WCW vs NWO World Tour 
Wetrix 

Vigilante 8 

Vigilante 8: 2nd Offense 
Winback 

Wipe Out 64 

World Cup 98 

World Driver Championship 
Worms Armageddon 
V-Rally Edition 99 

WWF Attitude 

WWF Warzone 

WWF Wrestlemania 2000 
Xena Warrior Princess 
Yoshis Story 

Zelda the Ocarina of Time 


Armada 

Billiard Nights 

Blue Stinger 

Buggy Heat 

Bust a Move 4 

Crazy Taxi 

Deadly Skies 

Dynamite Cop 2 

Ecco the Dolphin 

Evolution 

F1 Racing Championship (UBI) 
Fighting Force 2 

Formula 1 

Fur Fighters (Furballs) 

Giga Wing 

Grand Theft Auto 2 

Heroes of Might & Magic 
House of the Dead 2 

House of the Dead 2 + Pistol 
Hydro Thunder 

Incoming 

Jeremy McGrath Supercross 2000 
Jimmy Whites Cueball 2 

Jo Jo's Bizarre Adventure 
Marvel vs Capcom 

MDK2 

Metropolis Street Racer 


CODE: Veronica 


a 


Millenium Solider 
Monaco CP 2 
Mortal Kombat Gold 
NBA 2000 
NBA Showtime 
NFL Blitz 2000 
NFL Ouarterback Club 2000 
Nomad Soul 
Pen Pen Tri Icelon 
Plasma Sword 
Power Stone 
Psychic Force 
Rayman 2 
Re Volt 
Ready to Rumble Boxing 
Red Dog 
Renegade heat] 
Resident Evil 2 (Old Game) 
Resident Evil Codename Veronica 
Sega Bass Fishing + spö 
Sega Rally 2 
Sega Sports NHL 2000 
Shadowman 
Shenmue 
Slave Zero 
Snow Surfers 
Sonic Adventure 
Soul Calibur 
Soul Fighter 
Speed Devils 
Star Wars Episode 1 Racer 
Street Fighter Double Impact 
Street Fighter Alpha 
Stunt Grand Prix 
Tok aN Chall 
Tokyo Highway Challenge 
Torub Raider rä 
Toy Commander 
Toy Story 2 
Trick Style - 
UEFA Striker 
Wetrix 
ilante 8 2nd Offense 
Wild Metal 
Virtua Fighter 3tb 
Virtua Striker 2 


+ 4WheelThunder 
— Aero Wings 








World League Striker 
Worldwide Soccer 
Worldwide Soccer Euro 2000 
Worms Armageddon 

V-Rally 2 Expert Edition 
WWF Attitude 





Gameboy color 


4x4 World Trophy 

720 Skateboarding 

All Star Tennis 

Antz 

Arcade its Joust & Defender 
Asterix Search for Dogmatix 
Asteroids 

Azure Dreams 

Babe & Friends 

Bass Master 2000 

Battle Tanx 

Battleship 

Bugs Bunny Crasy Castle 4 
Bugs Bunny Crazy Castle 3 


Zelda DX 


Bugs Life 

Bust A Move 

Bust A Move 4 
Carmageddon 

Conkers Pocket Tales 
Crazy Bikers 

Cross Country Racing 
Deja Vu 1&2 

Disney Magical Tetris 
Dragon Warrior Monsters 
Evel Knievel 

F1 Racing Championship (UBI) 
F1 World Grand Prix 
F-18 Thunder Strike 

FIFA 2000 

Game & Watch Gallery 
Gex 2 Enter the Gecko 
Ghost and Goblins 
Golden Goal 

Grand Theft Auto 

Holy Magic Century 

Int. Superstar Soccer 2000 
Int. Superstar Soccer 99 
Int. Track & Field 

Jeremy McGrath Supercross 2000 
Kirby's Dreamland 2 
Klustar 

Knock Out Kings 2000 
Konami Collection 
Konami Collection 2 
Konami Winter Games 
Legend of the River King 
Lemmings Revolution 
Looney Tunes Martian Alert 
Looney Tunes Twouble 
Lucky Luke 5 
Madden NFL 2000 
Mario Golf 

Mask of Zorro 

Metal Gear Solid 

NBA 2000 (Konami) 
NBA jam 99 

NBA Live 2000 

Obelix 

Pac Man & Pac Panic 
Pitfall 

Pocket Bomberman 
Pocket Bowling 
Pokemon Blä 

Pokemon Gul 

Pokemon Röd 

Rainbow Six 

Rampage Universal Tour 
Rampage World Tour 
Rats 


Rayman 

Ronaldo V Football 
Smurfs Nightmare 

Star Wars Episode 1 Racer 
Stranded Kids 

Super Breakout 

Super Mario Bros DX 
Supreme Snowboarding 
Suzuki Alstare Racing 
Sylvester & Tweety 
Tarzan 

Tazmania Devil 

Ten Pin Bowling 

Tetris DeLuxe 

Tiger Woods 2000 

Tom & Jerry 

Tomb Raider 

Tonka ka 

Tony Hawk's Skateboarding 
Top Gear Rally 2 

Top Gear Rally Pocket 
Total Soccer 

Toy Story 2 

Wario Land 2 

Wario Land 

WCW Mayhem 

Worms Armageddon 
WWF Wrestlemania 2000 
Yoda Stories 

Zelda DX 


Seikkailua GB:lle... 


140 





Vauhdin hurmaa ilmassa 


2Extreme 

Ace Combat 2 

Ace Combat 3 

Action Man 

Actua Golf 

Actua Ice Hockey 

Actua Pool 

Actua Soccer Club Edition - 
Actua Tennis 

Adidas Power Soccer 98 
Agent Armstrong 

Agile Warrior 

Air Combat 

Air Race 

Airnouts 

AIV Evolution Global 
Akuji 

Alien Trilogy 

All Star Soccer 

All Star Tennis 2000 
Alundra 

Alundra 2 

Andretti Racing 

Army Men D 

Army Men Air Attack 
Army Men Sarges Heroes 
Asterix 

Asterix och Obelix Möter Caesar 
Atlantis 

Attack of the Saucerman 
Auto Destruct 

Azure Dreams 

Baby Universe 

Barbie Race & Ride 
Barbie Super Sports 
Batman & Robin 

Batman Forever 

Battle Arena Toshinden 
Battle Arena Toshinden 2 
Beatmania 

Beatmania Euro 

Black Dawn 

Blam! Machinehead 
Blast Chamber 

Blast Radius 

Blasto 

Blaze & Blade 

Blazing Dragons 
Bomberman Fantasy Racing 
Bomberman World 
Brahma Force 
Breakpoint Tennis 
Breath of Fire 3 

Brian Lara Cricket 
Broken Helix 

Broken Sword 

Broken Sword 2 
Brunswick Circuit Pro Bowling 
Brunswick Pro Bowling 2 
Bubble Bobble 

Bugs Bunny 

Bugs Life Activity Centre 
Burning Road 

Bushido Blade 

Bust A Groove 

Bust A Move 2 

Bust A Move 3 

Bust A Move 4 

Buster & Beanstalk 

C&C Red Alert 

C&C Retaliation 

G3 Racing 

Caesars Palace 

Caesars Palace 2 

Caesars Palace 2000 
Capcom Gen Vol 1 
Casper 

Castlevania 1 

Castrol Honda Superbike 
Centipede 
Championship Bass Fishing 
Championship Motocross 
Cheesy 

Chessmaster 2 
Chessmaster 3D 

Chill 


China 
Chocobo Racing 

Chronicles of the Sword 
Circuit Breakers 








City of the Lost Children 
Civilization 2 

Clock Tower 

Colin McRae Rally 

Colin McRae Rally 2 
Colony Wars 

Colony Wars 3: Red Sun 
Colony Wars Vengeance 
Command & Conguer 
Constructor 

Contra Legacy War 
Cool Boarders 

Cool Boarders 2 

Cool Boarders 3 

"Cool Boarders 4 
Courier Crisis 

Crash Bandicoot 

Crash Bandicoot 2 - 
Crash Bandicoot 3 
Crash Team Racing 
Crime Killer 

Crisis Beat 

Croc 

Croc2 

Crow City of Angels 
Crusader No Remorse ' 
Crusaders of Might & Magic 
cyet Killer 

Cyber Tiger 

Cyberia 

Cybersled 

c0peei 


Dance Dance Revolution 
Dark Forces 

Dead or Alive 
Deathtrap Dungeon - 
Defcon 5 

Demolition Race 
Descent 

Descent 2 

Destrega 

Destruction Derby 
Destruction Derby 2 
Devils Deception 
Devils Dice 

Diablo 

Die Hard Trilogy 

Die Hard Trilogy 2 
Dino Crisis 

Discworld 

Discworld 2 
Discworld Noir 
Disneys Magical Tetris 
Disruptor 
































Divers Drea 
Dodger 
Doom 
Dragon Ball Final Bout 
Duke Nukem 3D 

"Duke Nukem Time 2 Kill 
Dukes of Hazzard 

Dune 2000 

Dynasty Warriors 

Eagle One: Harrier Attack 
Earthworm Jim 2 
Eartworm Jim 3D 
Egypt 


Eliminator 

Epidemic 

Escape ODT 

ESPN Extreme Games 
Euro 0 0 
Everybodys Gol 
Everybodys Golf 2 

Evil Zone 

Evo's Space Adventures 
Excalibur 2055 AD 
Exhume 

Explosive Racing 
"Extreme 500 

Extreme Pinball 
Extreme Snowbreak 

F.A Premier League Man 2000 
F.A. Manager 

FA. Premier League Star 
F1 2000 EA 


FI i Championship (UBI) 


F1 World Grand Prix 99 
Fade to Black 
Fantastic Four 

Fear Effect 

Felony 11-79 

Fifa 2000 

FIFA 98 

FIFA 99 

Fifth Element 






* Fighter Make 


Fighting Force 
Fighting Force 2 

Final Doom. 

Final Fantasy 7 

Final Fantasy 8 

Firo & KI. 

Fishermans Bait 
Fishermans Bait 2 
Formula Karts - 
Formula One 98 
Formula One 99 (Sony) 
Full Tilt Battle Pinball 
Future Cop LAPD 2100 
Galaxian = 
Galaxy Fight 
G-Darius 








Gekido 

Gex 

Gex 3 Deep Cover 
Gex 3D 


eX 
Ghost in the Shell 
Ghoul Panic 
Global Domination 
G-Police 2 
Gran Turismo 
Gran Turismo 2 
Grand Theft Auto 
Grand Theft Auto 2 
Grand Theft Auto London 
Grandia 
Granstream Saga 
Guardian Crusade 
Guardian Heroes 
Guardian of Darkness 
Guilty Gear 
Gungage 
Gunship 2000 
Hard Boiled 
Hard Edge 
Hardball 6 
Hardcore 4x4 
Hercules 
Hi Octane 
Hogs of War ; 
Hugo2 
In Cold Blood 
Indy 500 
Int. Motocross X 
Int. Superstar Soccer 98 
Int. Superstar Soccer Deluxe 
Int. Superstar Soccer Pro 
Int. Superstar Soccer Pro Evol 
Int. Track & Field 
Int. Track & Field 2 
Invasion 
Iznogoud 
Jackie Chan 
Jade Cocoon 
Jeremy McGrath Cross 2000 
Jeremy McGrath Supercross 98 
Jet Rider 3 
Jimmy White's Cueball 2 
Jo Jo's Bizarre Adventure 
Joe Blow 
johnny Bazookatone 
lonah Lomu Rugby 
Judge Dredd 
Jurassic Park the Lost World 
K1 the Arena Fighters 
Kage of Deception 2 
Kart Duel 
Kart Duel 2 
Kensai 
CE a hiv 95 
ing of Fighters 
Kast 
Kings! 
KKND osiin 
Klonoa 
Knock Out Kings 2000 
Knock Out Kings 99 
Konami Open Golf 
Konami Rally 
Krazy Ivan 
Kula World 
Kurushi 
Kurushi 2 
Last Report 
Le Mans 24 Hour 
Legacy of Kain 2 Soul Reaver 
Legacy of Kain Blood Omen 
Legend 
Legend of Kartia 
Legend of Legaia 
Lego Racers 
Lego Rock Raiders 
Lemmings 3D 
Lemmings Collection 
Lethal Enforcers 
Libero Grande 
Lifeforce Tenka 
Little Big Adventure 
Live Wire 
LMA Manager 
Lucky Luke 
Machine Hunter 








Madden NFL 2000 
Magic Carpet 
Magic the Gatherin 
Martian Gothic: Unii 
Marvel Super Heroes 
Marvel Super Heroes vs Street 
Marvel vs. Capcom 

Mary King Riding Star 

Mass Destruction 

Master of Monsters 
Mechwarrior 2 

Medal of Honor 

Medievil 

Medievil 2 

Mega Man 8 

Mega Man Battle & Chase 
Mega Man Legends 

Mega Man X3 

Mega Man X4 

Men in Black 

Messiah 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid Ad On 
Michael Owen WLS 99 
Mickeys Wild Adventure 
Micro Machines V3 

Micro Maniacs (M Machines 4) 
Midnight in Vegas 

Mis Adventure of Tron 
Missile Command 

Mission Impossible 

MK Special Forces 

Monaco Grand Prix 2 
Monkey Hero 

Monopoly 

Monster Trucks 

Mortal Kombat 3 

Mortal Kombat 4 

Moto Racer 

Moto Racer 2 

Mr Domino 

MTV Snowboarding 

Mulan Story 

Muppets Race Mania 

Music 

Music 2000 

Myst 

Nagano Winter Olympics 
Namco Museum vol. 1 
Namco Museum vol. 2 
Nascar 2000 

NBA Basketball 2000 

NBA Jam Extreme 

NBA Jam T.E. 

NBA Live 2000 


ation 


Need for Speed 5: Porsche 


NBA Pro 98 

NBA Pro 99 

Need for Speed 

Need for Speed 2 

Need for Speed 3 

Need for Speed 4 

Need for Speed 5: Porsche 
Newman Haas Racing 
Next Tetris 

NFL Ouarterback Club 97 
N-Gen Racing 

NHL 2000 

NHL 99 

NHL Blades of Steel 2000 
NHL Breakaway 98 

NHL Championship 2000 
NHL Face Off 98 

NHL Face Off 99 

No Fear Downhill Mountainbikin 
Oddworld 1 Abes Odysee 
Oddworld 2 Abes Exodus 
Off World Interceptor 
Olympic Games 

Omega Boost 

Overblood 2 

Overboard 

Pacman World 
Pandemonium 
Pandemonium 2 

Panzer General 

PGA Golf European 

Pitfall 3D 

Player Manager 

Player Manager 2000 
Player Manager 98/99 
Pocket Fighters 

Poe 


Point Blank 

Point Blank + ase 

Point Blank 2 

Pon 

Pool Hustler 

Pop & Pop 

Populous the Beginning 
Porsche Challenge 

Poy Poy 2 

Premier Manager 2000 
Premier Manager 98 
Premier Manager 99 
Primal Rage 

Prime Goal 

Prince Naseem Boxing 
Pro 18 the World Open Golf 
Pro Pinball 

Pro Pinball Big Race USA 
Pro Pinball Timeshock 
Project Overkill 

Psychic Detective 

Puchi Carat 





Playsai 1115 


Ouake 2 

R4 Ridge Racer Type 4 
Rage Race 

Railroad Tycoon 2 
Rainbow Six 

Rally Championship 
Rally Cross 

Rally Cross 2 

Rally Masters 
Rampage World Tour 
Rampage World Tour 2 
Rayman 

Rayman 2 

RC Stunt Copter 

Re Volt 

Ready 2 Rumble 
Renegade Race 
Resident Evil 

Resident Evil 2 
Resident Evil 3 
Resident Evil Directors Cut 
Resident Evil Gun Survivor 
Retro Force 

Return Fire 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolution 
Rising Zan 

Risk 

Roll Cage 

Rollcage Stage 2 
Ronaldo V-Football 
Ronin Blade 

Saga Frontier 2 

San Fransisco Rush 
Shadow Madness 

Shao Lin 

Silent Hill 

Silicon Valley 

Sim City 2000 

Smash Court Kournokova 
Smash Court Tennis 
Smurfs 


Spyro the Dragon 

Star Ocean 2 

Star Wars Ep.1 Jedi Power Batt 
Star Wars Episode 1 

Star Wars Masters of Teräs Käs 
Street Fighter 2 Collection 
Street Fighter Alpha 3 
Street Fighter Collection 2 
Street Fighter EX+ Alpha 2 
Street Fighter Ex+& 
Street Skater 

Street Skater 2 

Superbikes 2000 
Supercross 2000 EA 
Syphon Filter 

Syphon Filter 2 

Tarzan 

Tekken 

Tekken 2 

Tekken 3 

Tempest X3 

Ten Pin Alley 

Tenchu 

Test Drive 5 


Keskusyksiköt ja tarvikkeet 


Keskusyksiköt d + 


Ostamme Myymme 
Dreamcast Euro 
Gameboy Color 200 





850 1350 


395 


N 


JA; 
z 4 


PlayStation keskusyksik 


[Käytetty] 


i Takuu 1kk 


Gameboy Pocket 80 
Gameboy Standard 40 
Nintendo 64 450 
Playstation 300 


150 
100 
200 
545 


Test Drive Off Road 
Theme Hospital 
Theme Park 

Theme Park World 
This is Football 
Thrasher 

Tiger Woods PGA 2000 
Time Crisis 

Toca Toi Car 

Toca Touring Car 2 
Tomb Raider 

Tomb Raider 2 

Tomb Raider 3 

Tomb Raider 4 

Tommi Mäkinen Rally 
Tomorrow Never Dies 
Tony Hawk Pro Skate 
Top Gun 

Toshinden 4 

Total NBA 98 

Toy Story 2 

Triple Play Baseball 2000 
Twisted Metal 

Twisted Metal 2 World Tour 
Urban Chaos 

V 2000 

Vampire Hunter D 


1 
Warhammer Shadow of the Horned 70 
40 


Warhawk 

Warpath: Jurassic Park 
Warzone 21 = N 
Wayne Gretzky Hockey 98 
WCW vs Nitro 

WCW vs NWO Thunder 
Victory Boxing 2 
Victory Boxing 3 
Vigilante 8 

VIIRI 8:2n Offense 
Wild 9 





Wild Arms 

Wing Commander 3 
Wing Commander 4 
Wing Over 2 

Wipe Out 

Wipe Out 2097 
Wipe Out 3 

VMX Racing 

World Cup 98 
Worms 

Worms Armageddon 
V-Rally 2 

V-Rally Platinum 
Wu Tang 

WWF Attitude 
WWF In Your House 


WWF Smackdown 

X-Com 2 Terror From the Deep 
X-Com Enemy Unknown 

Xena Warrior Princess 

X-Files 

XGames Pro Boarder ESPN 
X-Men 

X-Men vs Street Fighter 

Zero Divide 2 


DC tarvikket 


Peliohj.alkup.! 
Rumble Pac| 
Scartkabel 

VMS Muistikortti 


90 


190 
160 
60 
160 
160 
110 
190 
90 
190 
120 
150 
60 
90 
160 
60 
120 
120 
70 
70 
130 
150 
160 
70 
150 
160. 
40 





190 
160 
120 
190 
160 
120 


150 
40 


80 160 


Antennikaapeli alkup. 
AV/Scart Kaapeli 

PO Väril.. den. N64 
Muistikortti alkup. N64 
Muistikortti tarvike. 
Rumble Pack.alkup. 
X-Tender 


PO Dual Shock alkup. 
Muistikortti 15 Block tarv. 
Muistikortti alkup. 

Multi Tap 

Hiiri 

Ase Scorpion 

Ratti Mad Catz/uusin 
X-Plorer 











Winback 


[Toimintastrategia] 


Jaettu ilo on paras ilo 


Tilaa tänään 
www.nordicgames.fi 
tai postita 
kuponki. 


Starcraft 
[Strategia] 


Huippuhauska moninpelinä 


Tilaa tänään 
www.nordicgames.fi 
tai postita 
kuponki. 


Banjo Tooie 
[Kilpa-ajo] 


Klassikko! 





Zelda Majora's Mask [Seikkailu] 


Starcraft [Strategia] 


F1 Racing Championship [Kilpa-ajo) 


MS NINTENDO? 


[=] PAL VERSION 


Exitebike 64 
[Kilpa-ajo] 
Klassikko! 







LISÄÄ ALE-PELEJÄ: 


VI NINTENDO! 


Perfect Dark 
[Toiminta] 


Vuoden peli 


Super Smash Brothers 399 
Ridge Racer 64 399 
Jeremy McGrath 

Supercross 2000 399 
Snowboard Kids 399 


Duke Nukem Zero Hour 399 
ECW Hardcore Revolution — 399 


Mario Golf 399 
Shadowman 399 
Yoshis Story 369 
Bugs Life 399 
Top Gear Hyper Bike 419 
Jet Force Gemini 399 
Goldeneye 007 299 
Top Gear Rally 2 399 
Rocket — Robot on Wheels — 399 
Banjo Kazooie 3D 399 


NEOGEON OCKET. 


Fatal Fury: 
First Contact 


WU NINTENDO! 








Pok&mon Stadium 
+Transfer Pack 


[Toiminta] 


Pokömonia! 


Earthworm Jim 3D 

Mario Party 

Castlevania 2 

Lego Racers 

Fighting Force 64 

Turok: Rage Wars 
Carmageddon 64 

Diddy Kong Racing 
Rayman 2 

Battle Tanx Global Assault 
Hydro Thunder 

Cyber Tiger 

Donkey Kong 64 + Mem.Exp 
South Park Rally 

Mario Kart 64 

Zelda the Ocarina of Time 


AC Adapter Neo Geo Color 
Neo Geo Color-pelikone, 
Baseball Stars Color 
Biomotor Unitron (RPG) 
Bust a Move (Puzzle Bubble) 
Cherry Master 

Cool Boarders 

Crush Roller 

Cup 98 Color 

Dark Arms (RPG) 

Dragon's Wild 

Fatal Fury: Fist Contact Colo 
Gal's Fighters (SNK) 

King of Fighters R2 Color 
Link Kabel Color 

Magical Drop Pocket 
Metal Slug First Mission 
Mystery Bonus 

Neo21 

Pac Man Color 

Pocket Tennis Color 

Puyo Puyo Color 


Bass Hunter 369:-, Wipe Out 64 249:-, Armorines 369:-, F-Zero X 249:-, Top GearOverdrive 249:-, 
NBA Live 99 249:-, Extreme G2 369:-, Lylat Wars 329:-, WCW vs NWO Revenge 249;, Fighters Destiny 369:-, 
Ouake 2 369:-, Doom 64 369:-, NHL Pro 99 369:-, Ready 2 Rumble Boxing 369:-, F1 World Grand Prix 249:-, 
Lamborghini Challenge 169:-, Michael Owens WLS 369:-, Rugrats Treasure Hunt 369:, Body Harvest 249:- 





399 
399 
399 
399 
399 
399 
399 
399 
399 
399 
399 
390 
499 
399 
299 
399 












Action Replay Professional 
Antennikaapeli Alkup 
Keskusyksikkö 64, 6 eri väriä 
PO Alkup., 6 eri väriä 

Memory Expansion Pack. Alkup. 
Muistikortti tarvike N64 
Muistikortti Alkup. N64 


Laaturatti 
pilkkahintaan! 


Ratti Ascii Steering Wheel 
Rumble Pack. Alkup. 

Transfer Pack 

X-Tender jatkojohto ohajimelle 


Metal Slug 2nd Mission 


Puzzle Link 2 

Samurai Shodown 2 Color 

SNK vs. Capcom:Match of the M 
Sonic the Hedgehog 

Turf Master Color 


game 


UU A L VALK L SS 








4 Wheel Thunder 339 








































Arcatera 369 
Caesars Palace 2000 369 
Chu Chu Rocket 369 
Deep Fighter 369 
Dragons Blood 369 
F1 Racing Championship (UBI) 399 
Fur Fighters (Furballs) 369 
Gauntlet Legends 369 
, Giga Wing 369 Hidden & Dangerous 
| yi Heroes of Might & Magic 3 369 = a 
| E Hot Rod City 369 [Toiminta/strategia] 
| ä Marvel Vs Capcom 2 369 
| Metropolis Street Racer 369 : 
Midways G. Arcade Hits 1 369 
Nomad Soul 369 
Renegade Racers 369 
Silver 369 
Spirit of Speed 369 






Star Wars Episode 1 Racer 369 
Street Fighter 3 Double Impact 369 




























































Street Fighter Alpha 3 369 
| Stunt Grand Prix 369 a 
| Super Magnetic Neo 369 ; at 
| Tech Romancer 369 Ecco the Dolphin OMNY HAWKS 
+ Tony Hawk's Skateboarding — 369 [Seikkailu] [av ga 
Toy Story 2 369 
Wacky Races 369 Vihdoinkin täällä 
MDK 2 369 Hydro Thunder 359 Crazy Taxi 369 Antennikaapeli Alkup.! 139 
Slave Zero 369 Jimmy Whites Cueball 2 369 Soul Fighter 369 Antennikaapeli Tarv. 99 
Worms Armageddon 399 Tee Off Golf 359 Formula 1 399 Keskusyksikkö(ei peliä)! 1795 
ECW Hardcore Revolution 369 Tomb Raider 4 339 Incomin: 369 PO Dreamcast Sis. Rumb 249 , 
Aero Wings 369 Bust a Move 4 369 Power n 369 5 PO Dreamcast Pad Tarv. 199 To ny H awk S 
Ready to Rumble Boxing 359 NBA 2K 399 V-Rally 2 Expert Edition — 369 PO Alkuperäinen 219 . 
Shadowman 359 — PsychicForce/ 359 — VirtuaStriker2 399 W JS Arcade Stick 419 Skateboardin g 
WWF Attitude 359 Trick Style 359 Red Dog 369 Ase DC 329 
Vigilante 8 2nd Offense 369 = Jojo's Bizarre Adventure 369 = WorldwideSoccer2k = 399 SE — RattiFerrariShock2 495 
NFL Ouarterback Club 2K 369 Sega Rally 2 369 Mortal Kombat Gold 359 S RGB-Kaapeli 119 [ U r h e i | u ] 
Pen Pen Tri Icelon 369 Worldwide Soccer Euro 2K 369 Buggy Heat 369 Rumble Pack Tarv. 149 
Snow Surfers 369 Soul Calibur 369 Sword of the Beserk 369 & Rumble Pack Alkup. 179 
Suzuki Alstare Racing 329 Wetrix 359 Resident Evil 2 (Old Game) 369 < VMS Muistikortti 219 KA E 
Blue Stinger 369 — Sonic Adventure 369 = DynamiteCop2 369 jost — X-Tender 79 Parasta skeittailua! 
Monaco GP 2 329 Toy Commander 369 Virtua Fighter 3tb 369 —— 
Re Volt 359 Deadly Skies 369 Wild Metal 369 
Marvel vs Capcom 369 House of the Dead 2 399 Rayman 2 329 
4x4 World Trophy 239 Virta adapter 
Antz 219 Color & Pocket 129 Si 4 e 
GAME BOYCOLOR Looney Tunes Martian Al. 219 Game Boy Color-pelikone Näin tilaat: 
Ss 0 A Super Breakout 219 6 eri väriä! 569 
| Dragon Warrior Monsters 239 pinijima ena a E 
| Kn er Mario Bros DX riä Bugs Bunny Crazy Castle 3 219 [1 
| NE Tonka Raceway 239 w 
| Pokemon Gul 239 V-Rall 219 
| i "Rally % 
| Tomb Raider 239 Zelda DX 219 
T Hawk's Skateboarding 239 Wario Land 2 219 Mortal Kombat 4 ja S 
Ez Conkers Pocket Tales 239 Game & Watch Gallery2 199 klustar 219 
FIFA 2000 219 — Muppets 20 = A [= 
Star Wars Episode 1 Racer 239 Bugs Life 219 i ; <I Pok&mon GameBoy laukka 
Knock Out Kings 2000 — 219 
Game & Watch Gallery 3 239 Bugs & Lola Bunny 219 Poc OKN S. j== Linkki Kaapeli Gamebo 
m, WWF Wrestlemania 2000 219 F-18 Thunder Strike 219 = s Sp y 
Ready 2 Rumble Boxing 239 == KonamiWinterGames — 239 i KNN v n Magnifier 139 
se | Spirou 219 Turok Rage Wars 219 Sd YRENaa 
Tilauskuponki [] 
Toimitusehdot Gameplai 
Gameplay AB, puh 02-27 57 600 Postimyynti avoinna arkisin 10-18, la 10-14, Fax 02-25 10 055, L] H" äks 
E-mail asiakaspalvelu palauteaInordicgames.fi, www.nordicgames.fi ti- 
Tuote (tekstaa selvästi) Hinta n L 
maksun 
Hinnat. Kaikissa hinnoissa on mukana arvonlisävero. Takuu. 
Hinnat on ilmoitettu Suomen markoissa (FIM). UUdet tuotteet: keskusyksiköillä takuu 12kk,rateilla 
Gameplay ei vastaa mahdollisista painovirheistä eikä 3kk, muilla tarvikkeilla ja peleillä 1kk. 
pelien ilmestymisaikatauluja koskevista muutoksis- Käytetyille tuotteille myönnämme kuukauden 
ta.Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. takuun (ikk). 
Toimitukset Pidätämme oikeuden tuotteiden loppuunmyyntiin. 
1. 14 päivän maksuaika - Lisätiedot puhelimitse Pidätämme oikeuden tuotteen loppuunmyyntiin, hin- 
numerosta02.27 57 600. Postikulut 35-60mk tilauk- nanmuutoksiin ja muihin virheellisiin faktatietoihin 
sen koosta riippuen. Toimitus joko kotiin tai lähin- ilmoituksissamme ja kotisivuillamme. Nimi E-mail Gameplay 
pään postikonttorin postin toimitusehtojen mukai- Ikärajoitus 
sesti. den i = 
2. Postiennakko - Paketit toimitetaan lähimpään a = 00 00108 An «—" " 1 n 9.-0070Z"0—nn= Vasta uslähety 
postikonttoriin, josta ne ovat lunastettavissa postin ; Osoite Postinumero ja postitoimipaikka Sopimus 
toimitusehtojen mukaisesti maksua vastaan. 
Postikulut tilauksen koosta riippuen 35-60mk.- 20700-49 
3. Internet-tilaus. Vaihtoehtoina postiennakko, tilaus a E 
laskua vastaan (tiedot yllä) sekä mahdollisuus maksaa Henkilötunnus laskulle tilattaessa Piti O 


tilaushetkellä Meritan-pankkikortilla. Toimitus postin 
toimitusehtojen mukaisesti. Postikulut 35-60mk 
tilauksen koosta riippuen. 


Puhelin 


Alle 18-vuotiaan huoltajan allekirjoitus 











TAMAN LISTAN MAINITSEMAT PELIT TULLAAN 
JULKAISEMAAN SUOMESSA KESÄN MITTAAN. 








CYBER TIGER — rouko RESIDENT EVIL: CODE VERONICA — rouro 
NBA IN THE ZONE 2000 — touko SILVER —Esä 

OPERATION WINBACK — Heinä SOUTH PARK RALLY — neiNä 

PERFECT DARK — «csä SPIRIT OF SPEED — nEiNÄ 

TAZ EXPRESS — rEsä STAR WARS: EPISODE | RACER — touko 
TRACK & FIELD SUMMER GAMES -— «csä STREET FIGHTER ALPHA 3 — nEINÄ 


STUNT GRAND PRIX — KESÄ 
SUPER MAGNETIC NEO — kESä 
SWORD OF THE BERSERK — rouko 


Amo TECH ROMANGCER - rESsÄ 


ASTERIX: SEARCH FOR DOGMATIX — rouro JON NEA TA SIS KA TEHOON S SAESA 


BATTLE TANX — KESÄ VPI II STALL) 
V-RALLY 2: EXPERT EDITION — rouxo 


WACKY RACES — kEsä 
WORLDWIDE SOCCER: EURO 2000 — rouko 
ZOMBIE REVENGE — kESä 


CROC — HEINÄ 
DRIVER — rESÄ 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2000 — HEINÄ 
KONAMI GAME BOY COLLECTION VOL. 3 — rouro 
LE MANS 24 HOURS — rouko 

MARTIAN ALERT — touko 

METAL GEAR SOLID — rouko magmmou — 
o ALUNDRA 2 - resä 
ODDWORLD ADVENTURES II — «csä BASS LANDING — rouro 


POKEMON YELLOW: 

SPECIAL PIKACHU EDITION — kesä BEATMANIA: EUROPEAN EDIT — kesä 
BISHI BASHI SPECIAL — xesä 

PRO POOL — xesä 


COLIN MCRAE RALLY 2.0 — kESÄ 
DESTRUCTION DERBY RAW — neinä 


DISNEY WORLD OUEST 
TOTAL SOCCER MANAGER — rouro MAGIC RACING TOUR — resä 


UEFA 2000 — «Esä 
WCW MAYHEM — resä 
WACKY RACES - xzsä 
WETRIX — kesä 


SPIROU — touko 
TOMB RAIDER — neinä 


DRAGON VALOR - kESä 

DUKE NUKEM: PLANET OF THE BABES — rtsä 
EURO 2000 — touko 

HOGS OF WAR - «zsä 

JACKIE CHAN'S STUNTMASTER -— kesä 
LEGEND OF LEGAIA — KESÄ 

MISADVENTURES OF TRON BONNE — xesä 


Hmyyesssäk*"! — | NW-GEN RACING — rouko 


4 WHEEL THUNDER — kesä NBA IN THE ZONE 2000 — kesä 
BUST-A-MOVE 4 — xesä NHL ROCK THE RINK — kesä 

CAESAR'S PALACE 2000 — kesä WEED FOR SPEED: PORSCHE 2000 — xcsä 
DEAD OR ALIVE 2 — nEINÄ NIGHTMARE CREATURES II — kesä 
DISNEY WORLD OUEST RADICAL BIKERS — resä 


MAGIC RACING TOUR — KESÄ 
RESCUE SHOT — touko 


ROADSTERS TROPHY — rouro 
RONALDO V-FOOTBALL — rouro 
SILENT BOMBER — touko 
SPEEDBALL 2100 — kesä 

SPIN JAM — touko 


DRAGON'S BLOOD — xesä 

ECCO THE DOLPHIN — kesä 
EVOLUTION — kesä 

FI RACING CHAMPIONSHIP — rouro 
FUR FIGHTERS — neiNä 

GAUNTLET LEGENDS — kesä 





STAR WARS EPISODE I: 

GIGA WING — esä JEDI POWER BATTLES — rouko 

GRAND THEFT AUTO 2 — kesä STREET FIGHTER EX2 PLUS — resä 
HEROES OF MIGHT & MAGIC III — rouro SUIKODEN II — Heinä 

MDKC2 — KESÄ TOMBI 2 — «ESÄ 

MAKEN X — HEINÄ TOSHINDEN 4 — kesä 

MIDWAY'S GREATEST ARCADE HITS 1 — nenä | V-BEACH VOLLEVBALL — Heinä 

WHL 2K — rEINÄ VANDAL HEARTS II — kesä 

NIGHTMARE CREATURES II — rcsä WIPEOUT 3: SPECIAL EDITION — Heinä 
NOMAD SOUL — xzsä WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER -— «csä 


PLASMA SWORD - rzinä 
RENEGADE RACERS — rouko 



















ustuu maahantuojien suunnitelmiin. Super Power 
taa aikataulujen mahdollisista muutoksista. 








SUPER POWER 








ARVOSTELI 


SUPER POWER 








VEIKKO 





PARASTA: 

DESTRUCTION DERBY RAW — — Autourheilun barbaarinen 
versio. LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK — Erinomai- 
nen seikkailu! Suosittelen lämpimästi! PERFECT DARK — 
Joanna Dark häärää ja määrää. TOMB RAIDER — Toimii 
mainiosti taskukoossakin. CAPCOM GENERATIONS — Vete- 
raanipelien armottomin kokoelma on juuttunut pysyvästi! 
konsoliini. Suositellaan ehdottomasti kaikille. | 
DREAMCAST — - Suosikkikonsolini. | 


i 
i 
i 
l 
4 
Esi 





P, i 
LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK — Suosittelen kaiki 
le! VIRTUA TENNIS — Nyt Dreamcasttilla ja aina vain pa- 

rempana. METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY | 
— Snakella on töitä... POKEMON GOLD & SILVER — Pettä- | 
mätön. | 








ARK — Parhaista parhain. VAGRANT STORY — 
Yksi tyylikkäimmistä peleistä kautta aikojen... LEGEND 
OF ZELDA: MAJORA'S MASK — Vihdoinkin! LEGEND OF 
MANA — Toimii viimeinkin. ZONE OF THE ENDERS — Mah 
tava seikkailu. 





JOONAS 





E T DARK - Kestää läpi loman. DESTRUCTION N DERBY 
RAW — Autokauppiaan painajainen. POKEMON GOLD & | 


SILVER — Uudet takuusuosikit. STREET FIGHTER EX2 PLL JS 
— Turpiin, turpiin, turpiin. | 


LOVIISA | 





EELER: AMERICAN PRO TRUCKER — Rekkakuskit — 
ovat tosi miehiä. SHENMUE — Jo tämä peli on painava 
syy ostaa Dreamcast. POKEMON GOLD & SILVER — Nyt vä- | 
reissä. TOMB RAIDER — Yllättävän hyvä taskufommaatin- | 
kin puitteissa... 


TANELI | 











PERFECT DARK — Vangitseva ja jännittävä. NHL 2K-Lä 
märi!. DEAD OR ALIVE 2 — Paras PS2-peli. VIRTUA TENNIS 
— Maailmanluokan tennistä. DREAMCAST — Maailman 
paras pelikone tällä hetkellä. 


ISKA | 





EVERYBODY'S GOLF 2 — Suuuper addiktiivista peli-iloa. | 
TOMB RAIDERIT — Ah Lara, oma Larasein. WANHAT MA- | 
RIO-PELIT — Mä oon sieni mies... PERFECT DARK — Nais- | 
kauneutta ja kauhua. | 





VAGRANT STORY 


Vagrant Story sijoittuu keskiaikaiseen Eu- 
rooppaan, aikaan jolloin itsevaltaiset miehet 
taistelevat vallasta. Synkät ajat lähestyvät, 
ja silloin lohikäärmeet vaeltavat mailla ja 
mannuilla ja pahan kätyrit käyttävät mus- 
taa magiaa. Tulilinjalla oleilee Ashley Riot, 
Valendian rauhanritari. Hän on Riskbreaker, 
muinaisaikojen agentti. 


H erttua Bardorban herraskartano Valendiassa on il- 
miliekeissä. Se on joutunut Sydney Losstarotin 
johtaman uskonnollisen Mullenkamp-kultin armoille. 
Väki yrittää kuumeisesti tehdä löytöjä ennen kuin Bar- 
dorban liittolaiset saapuvat. Hornankattilan sisuksissa 
Ashley Riot hakeutuu yhä pidemmälle kartanon uu- 
meniin Sidneytä etsien. Lopulta mies löytyy katedraa- 
lista. Tulisen taiston päätteeksi Sydney pakenee, mut- 
ta jäljet viittaavat Lea Monden kaupunkiin. Ashley ot- 
taa yhteyttä Valendian rauhanritareihin ja aloittaa ta- 
kaa-ajon, sen seurauksista tietämättömänä. Linnoite- 
tun ja lukemattomien piiritysten piinaaman Lea Monden 
reunamilla Ashley tajuaa, että ainoa sisäänpääsyreit- 
ti kulkee maan alla. Eräästä viinikellarista hän löytää 
tien katakombeihin ja vaivalloinen matka voi alkaa. 

Vagrant Story tempaa pelaajan mukaansa täysin eri- 
laiseen maailmaan. Ensi minuuteista lähtien pelaaja 
jää koukkuun Ashley Riotin maailman juonitteluihin, 
vihaan ja rakkauteen. Käsikirjoitus on niin tiivis, pikku- 
tarkka ja valloittava, ettei sen pauloista paeta ihan he- 
ti. Pelin takana on joukko kunnioitettavia persoonia, 
muun muassa tuottaja Yasumi Matsuno ja hahmo- 
suunnittelija Akhiko Yoshida. Yhdessä he ovat olleet vai- 
kuttamassa muun muassa Final Fantasy Tacticsissa, jo- 
ka Vagrant Storyn tavoin on korkealaatuista työtä. 
Tällä kertaa pelitaiturit tuntuvat puhaltaneen enemmän 
samaan hiileen, ja yhteisenergian vaikutukset näkyvät 
kaikkialla pelissä. 


Vagrant Storyn pelijärjestelmä on monessa mielessä ai- 
nutkertainen roolipeligenressä ja siihen tottuminen 
kestää aikansa. Ashley pystyy liikkumaan vapaasti 
kaikkialla pelissä. Hän juoksee, hyppää ja kiipeää re- 
aaliaikaisesti perinteisen vuorojärjestyssysteemin avul- 
la. Pelaajan täytyy painaa toimintanappia, jolloin pal- 
jastuu Ashleyn hyökkäyssäde. Sitten valittavana ovat 
seuraavat vaihtoehdot: Ashley voi hyökätä halua- 
mansa vihollisen ruumiinosan kimppuun. Isku jalkaan 
rajoittaa vastustajan liikkumisvapautta, isku käteen 
vaikuttaa tämän kykyyn käyttää aseita ja niin edelleen. 
Toiset ruumiinosat ovat herkempiä kuin toiset tai vain 
suojaamattomia, jolloin niihin kohdistuva hyökkäys sa- 
tuttaa vastustajaa enemmän. Samat säännöt pätevät 
tietysti myös Ashleyyn. Ei ehkä kuulosta kovin mahta- 
valta, mutta se on. Systeemi nimittäin pelaa juuri 
edellä kuvatulla tavalla ja antaa taisteluille hienostu- 
neen silauksen taktikointia ja tyyliä. Etenkin sitten, kun 
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Pelijärjestelmän ja taistelujen 
lisäksi Vagrant Storyssa on 
a se on 
niin tiivistahtinen, ettei pelaaja 
ehdi kyllästyä kertaakaan. 


tietysti myös juoni. 


Ashley oppii käyttämään niin sanottuja Chain Abilities 
-kykyjä, joita voi hyödyntää sekä puolustuksessa että 
hyökkäyksessä. Jakamalla eri valmiudet kolmelle oh- 
jaimen neljästä painikkeesta voi taisteluissa tehdä 
hyökkäys- tai puolustusliikesarjoja. Ajoitusta toki tarvi- 
taan. Sillä napinpainallusyhdistelmä täytyy suorittaa tis- 
malleen oikein, jotta tulos olisi toivotunlainen. Chain 
Abilitiesit voivat vaihdella vihollisen halvauttamisesta 
vastustajan hyökkäyksen tehon laskemiseen puolella. 
Oikeina yhdistelminä Chain Abilitieseista tulee Ashleyn 
itsestään selvä henkivakuutus. Mutta ei siinä vielä 
kaikki. Edellä mainittujen yhdistelmien lisäksi Ashley voi 
oppia Break Arteja, tehokkaita hyökkäyksiä, jotka kui- 


Ashley joutuu ratkomaan 
pulmia, jotka alussa ovat 
naurettavan helppoja. 








tenkin kuluttavat joitakin hänen varta- 
lopisteistään. Break Arteja Ashley oppii 
käyttämällä eri aseita. |tsepintaiset ti- 
karihyökkäykset tuottavat tulokseksi 
Wyrm Scomin, kärsivällisestä kirveen 
heilutuksesta seuraa Black Nebula, ja 
kun varsijousella on kertynyt tarpeeksi 
pisteitä, Ashley oppii nopeasti Sanctus Flaren. Hyvin 
tärkeitä valmiuksia, eivätkä ne kuitenkaan vaikuta 
Ashleyn riskipisteisiin. Ai mitäkö ne sitten ovat? Riski- 
pisteet ovat Vagrant Storyn omaperäisin uutuus, joka 
saanee taktikointia karttavat kihisemään kiukusta. 
Näiden on syytä muistaa, että Vagrant Storyn tehne- 
et tyypit ovat tehneet myös Final Fantasy Tacticsin. Ris- 
kipisteet ovat matalimmalla tasolla taistelun alkaessa. 
Jos Ashley käyttää Chain Abilitiesia, riskipisteet kart- 
tuvat ja siirrytään vaaralliselle vyöhykkeelle. Mitä 
enemmän riskipisteitä on, sitä vähemmän vahinkoa 
Ashley saa aikaan vastustajalleen ja sitä enemmän vi- 
hollinen vahingoittaa Ashleytä. Siksi riskipisteitä kan- 
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nattaa tarkkailla, yhdistelmiä kannattaa käyttää mal- 
tillisesti ja on hyvä pitää tappelu tasaisena. Ilman ris- 
kipisteitä pelaaja voisi käytännössä tehdä yhdistel- 
miä ja taikahyökkäyksiä loputtomasti joutumatta juuri- 
kaan rasittamaan itseään. Juuri riskipisteet tekevät 
pelistä vaikean, ei mikään muu. Luonnollisesti pisteet 
saa pysymään aisoissa eri jipoilla, joita ovat mm. täys- 
osumat, tietyt taiat ja juuret. 

Taiat kuten Chain Abilities-yhdistelmätkin lisäävät ris- 
kipisteitä, mutta kuuluvat kuitenkin pelin tärkeimpiin ai- 
nesosiin. Vulcan Lancesta Agua Guardiin huomaa, 
ettei niitä ole lisätty peliin pelkän mielenkiinnon vuok- 
si. Kaikki taiat on suunniteltu varta vasten Vagrant 
Storyyn, mikä käy kokeneille pelaajille selväksi melko 
pian. Taikatyyppejä on neljä: Warlock, Shaman, Sorcery 
ja Enchanter. Kaikilla on omat hyvät ja huonot puo- 


lensa. 


Kaikki Vagrant Storyn taistelut eivät perustu pelkille 
taioille, yhdistelmille ja tehokkaille Break Artseille, 
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vaan niissä tarvitaan myös aseita ja 
kunnolliset tamineet. Pelin varrella 
Ashley löytää aseita ja varusteita 
mistä milloinkin, mutta niistä ei saa 
irti täyttä hyötyä, ellei niitä viritä 
ja hienosäädä. Sitä varten pelis- 
sä on siellä täällä pajoja. Niissä 
Ashley voi saada itselleen täydelli- 
siä aseita tai muita varusteita. Kaikkein tärkeintä on ot- 
taa huomioon materiaali ja käyttötarkoitus. Jos kei- 
hästä käytetään lohikäärmeitä vastaan, tietyt peri- 
aatteet astuvat voimaan, ja jos tiellä jököttää mino- 
taurus, raskas kirves on paikallaan. Pajassa omistau- 
tunut pelaaja on kuin kotonaan. Täydellisten yhdistel- 
mien etsimisessä saa siellä kulumaan lukemattomia tun- 
teja. Vagrant Storyn takana huhkinut tiimi on luonut il- 
miömäisen sivujuonen, joka antaa pelille monilta muil- 
ta roolipeleiltä puuttuvaa syvyyttä. Pajassa työskente- 
ly on oma tieteenlajinsa, jonka oppimiseen vierähtää 


toinenkin tovi. 





Yhtä kiehtovaa kuin Sguaren työ 
Super NES:in parissa viisi vuotta 
sitten on se seikka, että yhtiö on 
onnistunut pusertamaan näin pal- 
jon Sonyn vanhasta työjuhdasta 
sen elämänkaaren loppupuolella. 


Pelijärjestelmän ja taistelujen lisäksi Vagrant Storyssa 
on tietysti myös juoni. Ja se on niin tiivistahtinen, ettei 
pelaaja ehdi kyllästyä kertaakaan. Henkilögalleria on 
laaja ja harkittu. Ympäristöt ovat monipuolisia ja elä- 
myksellisiä. Aivan Hideo Kojiman tavoin Yasumi Matsu- 
no on luonut kytköksillä pelin ja elokuvaosuuksien vä- 
lit niin sulaviksi, että niitä tuskin huomaa. Vagrant 
Story on nimittäin kokonaisuus, jota lyhyet jaksot eivät 
pilaa, päinvastoin. Saman huomaa, kun tarkkailee 
pelin visuaalista puolta: se on niin huumaavan kaunis 
ja tunnelmallinen, että toisinaan tekee mieli hieraista sil- 
miään. Yhtä kiehtovaa kuin Sguaren työ Super NES:in 


Musiikiltaan Vagrant 
Story on varsinaista par- 
haimman pelimusiikin 
juhlaa. Harvoin tällai- 
sissa yhteyksissä kuulee 
niin hienovaraisesti työs- 
tettyä musiikkia, että se 
parantaa kokonais- 
elämystä näin paljon. 


parissa viisi vuotta sitten on se seikka, että yhtiö on on- 
nistunut pusertamaan näin paljon Sonyn uskollisesta 
työjuhdasta sen elämänkaaren loppupuolella. Ja se pä- 
tee pelin joka osaseen, pienimmästä lepakosta suu- 
rimpaan lohikäärmeeseen Sguare edustaa valtavaa 
omistautumista yksityiskohtaisuudelle ja suunnitteluun. 
Kiitos kuuluu paljolti Akihiko Yoshidalle, joka on on- 
nistunut antamaan pelille erityisen silauksensa, vaikka 
luonnosten siirtäminen polygoneiksi uskottavalla ta- 
valla on uskomattoman vaikeaa. 

Musiikiltaan Vagrant Story on varsinaista parhaim- 
man pelimusiikin juhlaa. Harvoin tällaisissa yhteyk- 
sissä kuulee niin hienovaraisesti työstettyä musiikkia, et- 
tä se parantaa kokonaiselämystä näin paljon. Näin po- 
sitiivisia yllätyksiä tulee harvoin vastaan. Musiikin tavoin 
myös ääniefektit on hiottu huolella ja sijoitettu oikeille 
paikoilleen peliin. Narisevat ovet, kaiut, metalliin ka- 
lahtava miekka ja lohikäärmeen karjunta ovat pieniä 
asioita, joihin ei aina tule edes kiinnittäneeksi huomiota, 
mutta kaiken muun kukkuraksi ne ovat osana Vagrant 
Storyn loistokkuutta. 


Tähän kappaleeseen päästessäsi olet jo varmaankin 
ymmärtänyt, että Vagrant Story on jotakin aivan eri- 
koista. Peli painii täysin omassa sarjassaan, eikä sitä voi 
verrata yhteenkään toiseen peliin. Sguare muokkaa 
omaa tyylilajiaan, johon silloin tällöin saadaan inspi- 
raatiota Capcomilta ja Konamilta. Mutta Sguare lisää 
lainattuunkin aineistoon omia erityisiä mausteitaan ja 
käyttää parhaita kykyjään, joista kaikista yhdessä ei 
koskaan tule harmaata kopiota, vaan varsinkin tässä 
tapauksessa jotakin täysin omalaatuista ja vallan 
vastustamatonta. MARTTI 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RPG JULKAISIJA SOUARE 
EUROPE VALMISTAJA SAUARE MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 
PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Koskaan ennen ei PlayStation-peli ole ollut yhtä 10 
häkellyttävän kaunis. 


ÄÄNET Sguare on luonut äänet ja musiikin, jotka ovat yhtä 
mukaansatempaavia kuin pelin visuaalinen tarjonta. 


KONTROLLI — Helppo ohjata, mutta ohjekirjassa voisi olla enem- 8 
män tietoa pelin kaikista puolista. 


HAASTE Vagrant Storyn innovatiiviset ideat ja kätketyt osuu- 
det houkuttelevat pelin ääreen yhä uudestaan. 


YHTEENSÄ  Mojesteettinen seikkailu, joka pitää pelaajan 
otteessaan katkeraan loppuun saakka. 





Vagrant Storyssa on 
bosseja vilisemällä. 
Ne sukeltavat esiin 

säännöllisin väliajoin 
ja silloin oikean aseen 
ja taktiikan on paras 
olla valmiina, muutoin 
hukka perii. + 
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Magia on eräs tärkeimmistä 
taistelussa Vagrant Storyn 
bosseja vastaan. 
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ECCO THE DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE 


Jos pidät rauhallisista tutkimusmatkoista 
enemmän kuin tuhdista toiminnasta ja jos 
olet aina unelmoinut sukellustodistuksesta, 
sinun kannattaa tutustua Ecco-delfiiniin. 
Dreamcastilla hänen kaunis vedenalainen 
maailmansa pääsee oikeuksiinsa häikäisevän 
grafiikan ja tunnelmallisen musiikin avulla. 


iime vuosikymmenen loppupuolella kokeilut kol- 
Mi grafiikan parissa alkoivat päästä 
kunnolla vauhtiin. Uusi pelisukupolvi sai alkunsa, ja 
vanhat klassiset pelikonseptit saivat uuden, ajan- 
mukaisen vernissan. Vanhasta koulukunnasta uuteen 
siirtyminen ei ole mitenkään mutkaton vaellus, ja 
välivaiheessa lopputuloksesta tuli usein huono. Ap- 
paloosa on käyttänyt aikaa Ecco the Dolphin: De- 
fender of the Futureen. Kehittelyvaiheessa ei ole 


päässyt syntymään turhaa stressiä, mikä on jättänyt 
jälkensä koko peliin. Kehittäjät ovat myös harkin- 
neet huolella, ennen kuin ovat siirtäneet vanhan ja 
vahvan pelikonseptin Mega Drivelta Dreamcastil- 
le. Paikoitellen työ on minusta onnistunut todella 
hyvin. 


On täysin ilmeistä, että Appaloosa yrittää vikitellä pe- 
laajaa kuulaalla grafiikalla, kristallinkirkkaalla ve- 
dellä ja harmonisilla vedenalaismaisemilla. Eccon 
maailmassa vallitsee suurimmaksi osaksi rauha, ja ai- 
kaa voi tuhlata pelkkään ympäriinsä uiskenteluun 
ja paikkojen tutkimiseen. Pelissä on myös punainen 
lanka, jota seuraamalla pääsee eteenpäin, mutta mi- 
tään etenemispakkoa ei ole, vaan pelaaja voi setviä 
seikkailua omaan tahtiinsa. Kuitenkin tuntuu ssiltä 
kuin Appaloosan olisi pitänyt käyttää enemmän aikaa 
tähän puoleen, koska loppuvaiheessa pelistä tulee 
epämääräinen ja vaisu. 

Appaloosa on säilyttänyt Ecco the Dolphin: De- 


fender of the Futuressa osan vanhoista peli-ideoista 
sekä lisännyt joitakin uusia. Kaikuluotainkeskustelut 
muiden elämänmuotojen kanssa ovat tietysti jo klas- 
sikko, niin kuin toiseksi elämänmuodoksi muuttumi- 
nenkin. Niinhän oli jo Ecco: The Tides of Timen ai- 
koihin. Pelin varrella Ecco omaksuu muita, puo- 
lustukseen sopivampia taitoja, jotka ovat oikein käy- 
tettyinä myös viihdyttäviä ja pitävät hait ja muut 
vaarat aisoissa. Toimintaa ei Ecco the Dolphin: De- 
fender of the Futuressa kuitenkaan ole yhtä paljoa 
kuin aiemmissa peleissä, mikä on sekä etu että hait- 
ta. 


Grafiikaltaan peli on yhtä juhlaa. Harvoin peliyri- 


+ tys onnistuu yhtä kauniin vedenalaisen maailman 


maalaamisessa kuin Appalaosa. Luc Bessonin Af- 
lantis-elokiva on lähin verteilukohde; sillä pitkään ai- 
kaan ei ole yritetty hahmotella pinnanalaista madil- 
maa. Merivuokot ja merilevä myötällevät näkymät- 
tömiä vesivirtoja, läpikuultavat meduusat näyttävät 
juuri niin yksisoluisilta kuin todellisuudessakin ja 


= s 


Ennen muinoin Eccon kaverit lensivät avaruuden poikki. 
Silloin ne olivat ihmisten seuralaisia, mutta ilkeiden 
avaruusolioiden vuoksi ystävyys teki tenän. 
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pehmeä merenpohja näyttää lievästi sanottuna yhtä 
kutsuvalta kuin lämpimällä Välimerellä. Ja ylhäältä 
tihkuva valo, joka taittuu pinnassa, kruunaa teoksen 
ja antaa pelille suloisen silauksen. Ecco the Dolphin: 
Defender of the Futuressa on kosolti graafisia yksi- 
tyiskohtia, ja se on pintapuolin äärimmäisen laaja pe- 
li. Valitettavasti se on hieman ristiriitaista, sillä suuri 
osa Eccon ympäristöstä on elotonta ja jäykkää, eikä 
näkyvissä ole edes pienen pientä katkarapua. Siksi 
peli tuntuu yhtäkkiä kolkolta. 


Musiikki on Ecco the Dolphin: Defender of the 
Futuressa sarjan parasta. Aiemmissa osissa laitteisto 
ei soveltunut tällaiselle pelille, jossa tunnelmallinen 
ja huolella kasattu musiikki on ehdotonta. Myös 
efektit ovat pysyneet kehityksen mukana takaamas- 
sa, että vedenalainen maailma pysyy yhtenäisenä. 


On uskomattoman rauhoittavaa sukeltaa Eccon 
kanssa suurella koralliriutalla tai uiskennella sini- 


"Meduusat voivat olla vaarallisia vastustajia. 
Niiden suhteen Eccon kannattaa olla varuillaan. 
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Merivuokot ja merilevä myötäilevät näkymättömiä 
vesivirtoja, läpikuultavat meduusat näyttävät juuri 
niin yksisoluisilta kuin todellisuudessakin ja 
pehmeä merenpokhja näyttää lievästi sanottuna 
yhtä kutsuvalta kuin lämpimällä Välimerellä. 


sissä laguuneissa. Pelin vapaudentunne on tarttuvaa, 
ja tuntuu hyvältä vajota maailmaan, joka tuntuu 
hetken täysin ongelmattomalta. Appaloosa mielis- 
telee pelaajaa vedenalaisilla maisemilla, joiden kal- 
taisia ei koskaan ennen ole luotu peliin, ja antaa 
äänten kietoa pauloihinsa ne, jotka haluavat tulla 
rauhan ympäröimiksi. Tunne ja tunnelma eivät siis ole 
Ecco the Dolphin: Defender of the Futuren ongelma, 
vaan arvosanaa laskee olennaisten seikkailuosuuk- 
sien puute. Mutta kun pelaaja ohjailee vapaasti Ec- 
coa ja valmistautuu tekemään seuraavaksi voltin 


pinnan yllä, puutteet unohtuvat helposti. — MARTTI 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE SEIKKAILU JULKAISIJA 
SEGA VALMISTAJA APPALOOSA MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 
PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Pehmeää, soljuvaa ja rauhoittavaa grafiikkaa. 

ÄÄNET Yhteyksiä aiempiin peleihin on - rauhallinen ja kaunis 
musiikki. 

KONTROLLI — On vähän vaikeaa ohjata Eccoa tarkasti. 

HAASTE Hieman liian yksitoikkoista ja paikoitellen kolkkoa 


YHTEENSÄ — Rauhallinen ja kaunis, mutta hieman liian 
vaisu peli. 


8 
7 
5 
5 
6 


Vedenpinnalla taiteilu pyrstön varassa on täysin uutta pelissä. 





SEGA WORLDWIDE SOCCER 2000: EURO EDITION 
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Sega ja Silicon Dreams ovat pitäneet turhaa 
kiirettä saadakseen tämän pelin julkaistuksi 
jalkapallon EM-kisojen yhteydessä. Joitakin 
parannuksia edeltäjiin verrattuna yhtiö kui- 
tenkin ehti tehdä. Niin radikaaleja uudistukset 
eivät kuitenkaan ole, että kannattaisi valita 
tämä peli ennemmin kuin Sonyn ja Ninten- 
don konsolien kilpailevat futispelit. 


uskin puoli vuotta sitten Sega julkaisi edellisen 

Worldwide Soccerin Dreamcastille. Useimmissa 
tapauksissa, myös suurten peliyritysten urheilupeli- 
sarjoissa, osien välillä on yleensä vähän pidempi ai- 
ka. Ja koska ensimmäinen peli sai melko jähmeän 
vastaanoton, Segan olisi voinut luulla odottavan hy- 
vän tovin ennen uutta yritystä. Niin ei kuitenkaan 
käynyt. 

Onneksi Sega Worldwide Soccer 2000: Euro Edi- 
tion ei ole tarkka kopio Sega Worldwide Soccer 
2000:sta. Ensinnäkin pelin rakenne on erilainen. 
Osallistua voi muun muassa kesän EM-loppupeleihin. 
Joukkueet ovat samat kuin todellisuudessakin, mutta 
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valitettavasti maajoukkueiden kokoonpano ei ole kat- 
tava. Yksi jos toinenkin kovan luokan tekijä puuttuu 
pallokentältä. 

EM-loppupelien ja muutaman muun turnauksen 
lisäksi pelaaja voi kokeilla seurapelejä. Tunnetuimmat 
liigat kuten Italian Serie A ja Espanjan Primera ovat 
luonnollisesti mukana, mutta tutustumaan pääsee 
myös japanilaiseen J-Leagueen ja skottilaiseen Premier 
Leagueen. 

Myös pelituntuma on erilainen ensimmäiseen peliin 
verrattuna. Tärkeintä on, että enää laukomisessa ei ole 
vaikeuksia. Keinoälyä on parannettu ja sekä omat 
että vastapuolen pelaajat liikkuvat fiksummin. Kui- 
tenkaan he eivät vielä ole sillä tasolla, mitä voisi 
odottaa hyväpalkkaisilta ammattilaisilta. Erityisen 
selvää se on vapaapotkutilanteissa. Niissä vasta- 
puoli usein yksinkertaisesti päästää vapaaksi 
rangaistusalueella olevan pelaajan niin, että maalin 
tekemistä tuskin voi välttää. 

Grafiikka on kauttaaltaan kunnossa, mutta vaikka 
pelaajat ovat siististi mallinnettuja, huomaa että Sili- 
con Dreamsilla on pitänyt kiirettä, ja NHL 2K:n ver- 
rattuna Worldwide Soccer 2000: Euro Edition on 
yksityiskohdiltaan melko kuiva jalkapallopeli. 

Selostajien laita on sitä vastoin paremmin. He on- 
nistuvat välttämään kuluneimmat kliseet ja pysyvät 


YHTEENSÄ — Parempaa kuin viimeksi, mutta vieläkin kau- 





mukana kentän tilanteissa. Minusta on myös hienoa, 
että heillä on suhteellisen maltillinen asenne, joskin se 
on tietysti makuasia. 

Yhteenvetona voi vain todeta, että Silicon Dre- 
ams on onnistunut tällä kertaa paremmin. Sega 
Worldwide Soccer 2000: Euro Edition on monessa 
mielessä parempi peli kuin edeltäjänsä. Jään silti 
yhä odottamaan peliä, joka tekee jalkapallosta yhtä 
hauskaa Dreamcastilla kuin FIFA '99 ja FIFA 2000 
Nintendo 64:llä sekä PlayStationilla. 

TANELI 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE URHEILU JULKAISIJA 
SEGA VALMISTAJA SILICON DREAMS MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-4 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Parempaa kuin viimeksi muttei mitenkään merkittävää. 5 
ÄÄNET Selostajat ovat yhtä asiantuntevia kuin viihdyttäviä. 8 
KONTROLLI — Hyvää mutta rajallista. 6 
HAASTE Voi olla kylliksi pitkäänkin, ellei mieli tee mitään 6 


parempaa. 
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kana napakympistä. 


WIPEOUT 3: SPECIAL EDITION 


Musiikista on tehty monia ko- 
koelmalevyjä, mutta pelimaail- 
massa ne ovat harvinaisempia. 
Psygnosis on kuitenkin oivaltanut 
idean käytännöllisyyden ja koon- 
nut yhteen parhaat palat kolmes- 
ta Wipeout-pelistään. Otollinen 
tilaisuus niille, jotka haluavat tu- 
tustua pelisarjaan jälkikäteen. 


E aikaan PlayStation2:n län- 
teen saapumisen kanssa Sony te- 
kee kaikkensa pitääkseen vanhan pal- 
velijansa elinkelpoisena. Yhtiö toivoo 
pidentävänsä PlayStationin elämän- 
kaarta siinä määrin, että siirtymävai- 
heesta saataisiin mahdollisimman tus- 
katon. Siinä suunnitelmassa Wipeout 
3: Special Editionilla on tärkeä teh- 
tävä. Se ei ole pelkästään sarjan tähän 
mennessä kaikenkattavin osa, vaan 
sen myös saa huomattavasti halvem- 
malla kuin vastaavan pelin olisi vielä 
vuosi sitten saanut. 

Wipeout 3: Special Edition on ko- 
koelma, johon Psygnosis on poiminut 
makeimmat palat Wipeoutista, Wipe- 
out 2097:stä ja Wipeout 3:sta sekä 
tehnyt pari lisäystä. Kahdeksan rataa 
tulee Wipeout 3:sta, viisi Wipeout 
2097:stä ja kolme ensimmäisestä 
Wipeoutista. Tärkeimpinä lisäyksinä 
ovat neljä prototyyppialusta, joita voi 
käyttää joutumatta kiertämään peliä. 
Ne ovat hirviömäisiä metallipetoja, 
joiden ohjaamiseen tottuminen vie ai- 
kansa. Lisäksi Wipeout 3: Special 
Editionissa on haasteita, joihin pelaa- 
ja saa pureutua kunnolla. Tuttuun ta- 
paan vaikeustasoja on neljä: Vector, 
Venom, Rapier ja supervaikea Phan- 
tom. Aserintamalla perinteisiä apuvä- 
lineitä on runsaasti, kuten Cloak ja 
Force Wall sekä luonnollisesti klassi- 
nen Ouake Disruptor. 

Eniten minua riemastuttaa päätös ottaa mukaan 
Classic Leagueen Gare D'Europa ja Talon's Reach. 
Ne ovat nimittäin ratoja, joihin en aio kyllästyä ikinä. 
Mutta on mysteeri, miksi mukaan on päätetty ottaa 
Wipeoutin ensimmäinen rata, Altima VII, eikä hir- 
veästi parempaa Valparaisoa. Kappalevalintoihinkin 
suhtaudun epäilevästi. Miksi Sasha saa niin paljon 
soittoaikaa? Miksei ottaa mukaan Future Sound of 
Londonin We have Explosivea, Daft Punkin Musi- 
gueta tai Photekin The Third Seguencea? Niiden 


tahdissa olisi paljon mukavampi murtaa äänivalli. 


SUPER POWER 


Koska Wipeout 3 : Special Editionin pelimoottori 
on Wipeout 3:sta, on grafiikkakin samanlaista. 


Jos jo omistat Wipeout 3:n, et tarvitse erikoisjulkaisua. 
Poikkeuksen muodostavat tietysti Wipeout-fanaati- 
kot. Jos et ole vielä tutustunut peliin, tai koko sarjaan, 
nyt siihen tarjoutuu loistava tilaisuus. Peli on likimain 
kaikenkattava johdatus maailmaan, jossa vauhti ja tai- 
tavuus ovat päiväohjelman kärjessä. 

MARTTI 


Vauhtihullut 
saavat revi- 
tellä kunnol- 
la. Tässä 

* mennään 
eikä meina- 
ta, etenkin 
prototyyppi- 
aluksella. 





PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RACING JULKAISIJA 
SONY VALMISTAJA PSYGNOSIS MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Aivan yhtä hyvää kuin Wipeout 3:ssa. Sama peli- 


moottori. Samat ääriviivat. 
ÄÄNET Psygnosis ei ole jaksanut vaivautua penkomaan 
klassikkokipaleita tätä kokoelmaa varten. 


KONTROLLI — Hieman huonompi kuin Wipeout 2097:ssa, mutta 
sehän olikin jo tiedossa. 
HAASTE Haastetta on tullut lisää, muttei niin paljon kuin olisi 


voinut toivoa. 


YHTEENSÄ — Paras parhaista. Muutamasta mokasta 
miinuksia. 


8 
6 
7 
8 
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STREET FIGHTER EX2 PLUS 


Street Fighter-saaga on tarina vailla lop- 
pua. Nyt on päästy jo seitsemänteen osaan, 
ainakin PlayStationilla. Ja siihen on lasket- 
tu mukaan vain ehdat Street Fighter -ni- 
mikkeet. Tälläkin kertaa päädymme kysy- 
mään: voiko enää olla mitään lisäämisen 
arvoista? 


E. ei tietenkään ole ensisijaisesti alkuperäisen 
pelin jatko-osa, vaan pikemminkin Capcomin yri- 
tystä houkutella Tekkeniin hurahtanutta 3D-yleisöä 
(Street Fighter EX3:han oli yksi ensimmäisistä Japa- 
nissa julkaistuista PlayStation2-peleistä). Onnistu- 
minen on epävarmaa, koska juuri 3D-tehosteet ovat 
aika kosmeettinen laji, joka ei juuri vaikuta itse pe- 
laamiseen. Oli miten oli, vanhalla Street Fighter -fa- 
nilla ei ole minkäänlaisia vaikeuksia kotiutua. Jouk- 
kueen kokoonpanossa on mukana koko ensimmäi- 


sen pelin miehistö ja vaikka sittemmin on tapahtunut 


koko lailla, vanhat hienot erikoishyökkäykset sujuvat 
vaivatta. Rehellisesti sanoen suuria eroja ei ole edes 
lähimpään edeltäjään, Street Fighter EX Alphaan. Joi- 
takin hahmoja, muun muassa Sakura, on tietysti vaih- 
dettu toisiin, mutta muuten itse peli on ihan itsensä 
näköinen. Uutta on kuitenkin Trail Mode yhdistelmiä 
varten, ja osuus, jossa pelaaja voi rauhoittua katso- 
malla pelejään eri kamerakulmista. Kuten tavallisesti 
Street Fighter -pelissä, etusijalla ovat nytkin hyvin 
ajoitetut yhdistelmät yhdistettyinä erikoishyökkäyksiin 
ja nopeisiin torjuntoihin. Nyt hela hoito on hieman 
mutkistunut kaksinkertaisten voimamittareiden joh- 
dosta, toinen kun näyttää energiaa ja toinen eriko- 
ishyökkäyksiä. Jos kaikkia hienouksia haluaa hyö- 
dyntää, tarvitaan harjoitusta ja vielä kerran harjoitusta. 
Onneksi perustavanlaatuiset napinpainallukset ja 
puoliympyräliikkeet toimivat yhä, vaikka itse en ole- 
kaan koskaan saanut samaa sujuvuutta PlayStation- 
ohjaimella kuin vanhalla kunnon SNES-ohjaimella. Ja 
rehellisesti sanoen Street Fighter -pelit tuntuvat me- 
nettäneen entisen taianomaisuutensa. Ehkä olisi rei- 
lumpaa Capcomilta tehdä klassikoista uusi ja 


häikäisevä 2D-versio. Ainakin nostalgikot rakastaisi- 
vat sellaista peliä. Street Fighter EX2 Plus on paras 
näistä puolikolmiulotteisista versioista, mutta ei mikään 
ehdottomuus sille, joka ei keräile Street Fighter -pe- 
lejä, eikä etenkään silloin, jos edellinen painos on jo 
hankittuna. 

JOONAS 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE MÄTKINTÄ JULKAISIJA 
CAPCOM / VIRGIN VALMISTAJA ARIKA MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


haluaa oppia kaiken. 


YHTEENSÄ = Paras Street Fighterin 3D-versio. 


GRAFIIKKA — Hienompaa kuin ennen, mutta turhan valjut taustat. 7 

ÄÄNET Musiikkia ei ole, ja vanhat tutut taisteluhuudot kuu- G 
lostavat tosi kesyiltä. 

KONTROLLI — Sireet Fighterin tavaramerkki, hyvää muttei kuiten- 7 
kaan tällä kertaa täydellistä. 

HAASTE Kestää kyllästymiseen saakka... siis kauan, jos 7 





SUPER POWER 


TOMB RAIDER 


Tomb Raiderin vaarat ovat monet. 
Neiti Croftista tulee pihvilihaa elle! 
hän ole tarkkaavainen. 


Game Boy Colorin Tomb Raider on paljon parem- 
pi kuin mitä pessimistit olettivat siitä tulevan. 
Core on työskennellyt lujasti Nti Croftin uuden 
seikkailun kimpussa sen sijaan, että olisi sullonut 
vanhan pelikonseptin väkisin GBC:n puitteisiin. 


M onet olivat skeptisiä Coren ilmoittaessa, että yh- 
tiö julkaisisi Tomb Raiderin myös Game Boy Co- 
lorille - peli kun oli julkaistu jo PlayStationille, Saturnil- 
le ja Dreamcastille. Coren panostus kantoi kuitenkin he- 
delmää. Tomb Raider toimii kannettavassa formaatissa 
vähintäänkin hyvin. Peli on luonnollisesti kaksiulotteinen 
ja sen yksityiskohdat ovat kaukana PlayStation-version 
viimeistelystä, mutta pelin idea toimii pienemmällä ruu- 
dulla yhtä hyvin. Lara Croft on yhtä kova tyttö kuin 
ennenkin, olkoonkin että hän on nyt vain 2 cm pitkä ja 
hänen aseensa muistuttavat lähinnä leikkipistooleja. La- 
ran liikkuminen on myös hieman rajoittuneempaa, mut- 
ta hän selviytyy silti kaikkiaan 25 erilaisesta liikkeestä 
mikäli pelaaja hallitsee oikeat nappiyhdistelmät. Tä- 


SUPER POWER 


- my 1 TI 
15 


mä voi toisinaan tuntua hiukan hankalalta. Lara ei mil- 
loinkaan reagoi samalla sekunnilla kun pelaaja ohjaa 
häntä toisaalle. Tämän takia pelaajan on ennakoitava 
liikkeet mielessään kun tarkoituksena on hypätä rotkon 
yli tai loikata liaaniin kiikkumaan. Lara voi mm. juosta, 
hyppiä, kävellä käsillään, kiipeillä, uida, sukeltaa, tehdä 
voltteja ym... Ja mikäli pelaaja tahtoo edetä pelissä, on 
hänen osattava käyttää kaikkia Laran taitoja sekä val- 
miuksia oikeissa kohdissa. 


Lara törmää vihollisiin melko usein. Näitä ovat mm. 
myrkkykäärmeet, skorpionit ja luurangot. Tällöin kan- 
nattaa ottaa pistoolit kuvioihin mukaan ja avata tuli. La- 
ra tähtää itse, joten ammuskeluosio ei tuottane vai- 
keuksia kenellekään. Mikäli Lara loukkaantuu seikkailun 
mittaan, voi häntä lääkitä ympäri kenttiä sirotelluilla en- 
siapupakkauksilla. Ensiapupakkausten tavoin kenttiin on 
kätketty mm. dynamiittia, jolla näppärä neiti Croft rai- 
vaa järeämpää käsittelyä vaativat esteet tieltään. 


Tomb Raiderissa on kaikkiaan 14 erilaista kenttää, jot- 
ka sijaitsevat viidessä erilaisessa maailmassa. Mat- 


Lara selviää akrobaatin taidoillaan 
hyvinkin pitkälle, mutta aseitakin 
toki tarvitaan. 





kan varrelta löytyy kristalleja, ja aina sellaisen löytyes- 
sä on mahdollista tallentaa peli. Toisinaan voi olla hi- 
eman vaikeaa hoksata, mihin matka vie, sillä välijaksot 
eivät valaise aihetta aivan riittävästi. Siitäkään huoli- 
matta maanalaisissa luolastoissa ja yksityiskohtaisesti 
piirretyissä, historiallisissa temppeleissä kuljeskelu ei käy 
turhauttavaksi. Pelaajan on vaivattava päätään ja sel- 
vittävä ovelasti suunnitelluista vastuksista. Niinpä itse 
pelaaminen viihdyttää eikä vain loppuratkaisun sel- 


viäminen. VEIKKO 
PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE TOIMINTA 

JULKAISIJA TH VALMISTAJA CORE MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1 

PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU 

GRAFIIKKA — Selkeitä värejä sekä yksityiskohtaista kaksiulotteista 8 

grafiikkaa. 

ÄÄNET Mono-tasoa, mutta tasonsa huippua. K 
KONTROLLI — Laran toimintateho riippuu oikeista nappiyhdistelmistä. — (55 
HAASTE Pelaaja ei väsy löytämään uusia kenttiä ja asioita. 8 


Viihdyttävä! 


YHTEENSÄ — Tomb Raider toimii Game Boy Colorilla hyvin. 
Erittäin hyvin! 


8 


SILVER 


PC-pelejä konsolille käännettäessä syntyy 
usein ongelmia. Pelinvalmistajat sortuvat 
oikoteihin, jotka tyrehdyttävät TV-pelien 
kehityksen. Siksi kannattaa olla välittä- 
mättä liikoja Si/veristä, vaikka kuinka kai- 
paisi Dreamcast-roolipeliä. 


i ole mikään uutinen, että pelimaailmassa vallitsee 

3D-hysteria. Melkein kaikki peliyritykset Konamia 
lukuun ottamatta tuntuvat sopeuttavan peli-idean 
grafiikan mukaan. Itse suosin täysin vastakkaista me- 
nettelytapaa, mutta nähtyäni osia Segan tulevasta 
Phantasy Star Onlinesta olen alkanut epäillä, tulem- 
meko kokemaan yksityiskohtien ilotulitusta Dre- 
amcastin 2D-roolipeleissä. Mitä hienompia kolmiu- 
lotteisia maailmoja kehittäjät saavat luotua, sitä vä- 
hemmän todennäköistä on että he palaavat enää 
kaksiulotteisiin näköaloihin. 

Eihän sen tarvitse tarkoittaa suurta katastrofia, 
mutta minusta on syytä olla varuillaan sellaisten pe- 
liyritysten suhteen, jotka yrittävät asettaa yhtäsuu- 
ruusmerkkejä tietokone- ja TV-pelien välille. PC-peli- 
en kääntäminen patoaa TV-pelien kehityksen ja kos- 
ka se on niin yksinkertainen rahanansaitsemiskeino pe- 


Tarinan alussa Silver 
kaappaa kaupungin 
nuoret naiset. Luultavasti 
hän on niin paha, että 
suhdetta ei synny nor- 
maalilla tavalla. 


liyrityksille, kannattaa puhua suunsa puhtaaksi ajoissa, 
ennen kuin kaikki TV-pelien ainutlaatuiset ominai- 
suudet katoavat ja ne korvataan puolinaisilla ratkai- 


suilla, jotka soveltuvat mihin tahansa formaattiin. 


Karseinta Silverin tapauksessa ei ole pelin PC- 
tausta. Minua hirvittää pikemminkin kehittäjien asen- 
ne. Tarina on niin klassinen, että kaikki jotakin Sonyn, 
Segan tai Nintendon konsolien parhaista seikkailuista 
pelanneet tunnistavat sen. Ja koska Silverin grafiikka 
on teknisesti kehittyneempää kuin monien muiden 
kolmiulotteisten TV-pelien, on selvää että peli kiehtoo. 
Eikä Infogrames ole tehnyt rahtustakaan edistääk- 
seen TV-pelien kehitystä. Kunhan kaikki näyttää hy- 
vältä päälle päin, sen kun soitetaan torvea ja paine- 
taan nasta lautaan. 

Pelin puutteet muihin genren TV-peleihin verrattuna 
huomaa heti pelaamisen aloitettuaan. Tietokone- 
maiselta tuntuu pelkästään sekin, että kaikki dialogit 
käydään puheena, ellei toimintoa ota pois päältä. Ja 
koska vuorosanat ovat puhuttuna melko pönttöjä, 
niiden tilalle tulevat tekstitkään eivät ole niin hyviä 
kuin ne olisivat voineet olla, jos kehittäjät olisivat pa- 
nostaneet tekstityksiin alunperinkin. 

Kuten tavallista tämänlaisten konvertointien yh- 
teydessä, suurimmaksi ongelmaksi muodostuu kon- 
trolli. Melkein kaikki komennot taistelujen ulkopuolel- 





la annetaan merkkiä klikkaamalla. Aina kun pelaaja 
haluaa avata oven tai vetää vivusta, hänen täytyy et- 
siä merkin paikka. Ja jos merkittyä ovea ei löydy, ruu- 
dulta ei pääse eteenpäin. 

Silver on varmasti odotettu peli, jos upouusi 
Dreamcast polttaa sormia ja roolipelit kiinnostavat. Jos 
pelaaja ei ole kovin nirso, odotukset täyttyvät taatusti. 
Sitä vastoin sillä ei ole paljon tekemistä TV-pelin 
kanssa. Ja kun muistaa, kuinka vaikuttavalta Phantasy 
Star Online näyttää, minusta kuitenkin on hyvä idea 
odotella edelleen. 

TANELI 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE RPG JULKAISIJA 
INFOGRAMES VALMISTAJA SPIRAL HOUSE MYYNNISSÄ 
NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


< Kaunoinen roolipeli niille, jotka toivovat että 
YHTEENSÄ Dreamcast olisi PC. 


GRAFIIKKA — Vaihtelee. Parhaimmillaan synkkää, useimmiten 6 
yhdentekevää. 

ÄÄNET Puhutut dialogit eivät sovi roolipeliin. Varsinkaan, jos 
useimmat äänet ovat Ärsyttävä Sitä vastoin jotkut me- 5 
lodioista ovat tosi hyviä. 

KONTROLLI — Merkkijärjestelmä on työläs, mutta muuten hahmojen 5 
ohjailussa ei ole suuria vaikeuksia. 

HAASTE Jos ekan tunnin jälkeen ei puuduta, peli kestää kauan. = (55 


Jotta saisi päihitettyä 
Silverin ja estettyä 
maailman tuhoutumisen, 
pelaajan täytyy löytää 
taikakristalleja. 
Kuulostaako kenenkään 
mielestä tutulta? 


SUPER POWER 


DESTRUCTION DERBY RAW 


PUN ELGNUN GER 


Amerikkalaisten muskeliautojen romutta- 
misen aika on koittanut jälleen. Vanha tut- 
tu Destruction Derby on ilmestynyt kol- 
mannen kerran - tällä kertaa nimeksi on 
vaihdettu Destruction Derby Raw. 


a pelin ideana on ajamalla tehdä mahdollisimman 
paljon tuhoa muille autoille, voiko pelin idea kantaa 
kauemmaksikin kuin rahastukseksi tehtyyn jatko-osaan? 
Psygnosis on tullut kuuluisaksi sekä mehukkaista pelei- 
stään että niiden kuiviin vääntämisestä, mikä kelvan- 
nee oikeutukseksi myös Destruction Derbyn kolmannen 
osan olemassaoloon. Destruction Derby Raw tuo tie- 
tenkin peliin muutakin uutta kuin pelkän nimen kolman- 
neksen vaihdoksen; parannusta on tullut mm. grafiikkaan, 
autojen fysiikkaan ja niiden ajettavuuteen. 

Ensisilmäys peliin tuo punan pelaajan poskille, lä- 
hinnä pelin tekijöiden puolesta: itseäni lähestulkoon no- 
lotti pelata vanhaa tuttua romurallipeliä, joka yht'aikai- 
sesti yrittää olla vanhan kunnon Destruction Derbyn li- 
säksi sekä Rage Racer että Driver. Liika on sentään aina 
liikaa. Sekologisesta lähestymistavasta huolimatta peli 
osoittautuu kuitenkin ihan hyväksi ja täytyy tunnustaa, et- 
tä pisteiden kerääminen ei tuntunut pelisarjan edelli- 
sissä osissa lainkaan yhtä hyvältä. Asiaa auttaa kum- 


SUPER POWER 


masti uusien, mielipuolisella tavalla nerokkaiden peli- 
muotojen (oletko koskaan unelmoinut ajaa alas pilven- 
piirtäjän katolta?), ratojen (31 kpl) ja autojen (24 kpl) li- 
sääminen. 

Pelissä pisteet ansaitaan totuttuun tapaan muille kil- 
pailijoille aiheutetulla vauriolla sekä törmäyksin, joiden 
tyylikkyys tietää rutkasti lisäpisteitä. Hauska yksityiskoh- 
ta on se, että pelaaja voi aiheuttaa ovelasti ketjukolarin, 
joka blokkaa vastustajien matkanteon ja jonka tuotta- 
masta vauriosta ansaittavat pisteet ropisevat kaiken ju- 
nailleen pelaajan tilille. 

Eräs uudistuksista on mahdollisuus tienata rahaa pis- 
teiden sijaan. Palkkiorahat upotetaan kilpailujen välillä 
uusiin kaaroihin tai vanhojen, romurallissä rähjäänty- 
neiden sotaratsujen kunnosteluun ja paikkailuun. Kun 
mukaan pultataan kiinni kaunis grafiikka, jossa vauri- 
onmallinnus toimii mainiosti, autojen erinomainen kontrolli 
(varsinkin analogisella ohjaimella) ja ovelat kone- 
vastustajat, koossa pitäisi olla ehdoton huippupeli. 
Muttakuneiole. 


Vaikka lähes kaikki Destruction Derby Rawin yksittäiset 
ominaisuudet ovatkin kunnossa, pelistä puuttuu "se jokin” 
niitä yhdistävä asia, joka saisi aikaan kestävän, pitkä- 
ikäisen klassikon. Nyt peli tuntuu kaikesta puunaamisesta 
ja kiillottamisesta huolimatta olevan edelleenkin se van- 


ha kosla, joka ei edellisenä vuonna jaksanut liikahtaa 


"Hmm... pitäisiköhän 
renkaissa olla vähemmän 
heliumia” totesi rallisankari 
Ruohonen maisemia ylös- 
alaisin tarkastellessaan. 





edes tallista ulos. Erityismaininta negatiivisessa mieles- 
sä menee kyllä pelin äänipuolelle: mielettömiin kolarei- 
hin ja huimiin pyörähdyksiin on haettu tehoa onnettomilla 
renkutuksilla jotka aiheuttavat päänsärkyä, kuvotusta 
ja huimausta ennenkuin autolla on edes päästy liikkeel- 
le... 

Pelin muut osiot korjaavat musiikin tuottamaa mii- 
nusta parhaansa mukaan - ikävän vastustajan runttaa- 
minen betoniseinään näppärällä käsijarrukiepautuksel- 
la ei tunnu hassummalta. Peli-ilo on kuitenkin rajalli- 
nen, ja Destruction Derby Raw toimiikin lähinnä viikon- 
lopun ajaksi vuokrattavana viihteenä. Parhaat naurut 
saat, mikäli otat yhteen kolmen muun romurallifanaatikon 
kanssa Destruction Derby Rawin radoilla. 

ISKA 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RACING JULKAISIJA 
PSYGNOSIS VALMISTAJA STUDIO 33 MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 
1-4 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Parasta koko pelissä. 

ÄÄNET Tasapaksua metallinkirsuntaa. 
KONTROLLI — Analoginen ohjaus pelittää. 
HAASTE Jos törmäilyä voi pitää haastavana... 


YHTEENSÄ = Jatko-osana mukiinmenevä. 


7 
4 
7 
6 
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LE MANS 24 HOURS 


PYN 


+ ANNON! 









Vihdoinkin myös Game Boylla! Ainakin, 
jos Infogramesin mainosteksteihin on us- 
komista. /e Mans 24 Hours on kuitenkin 
todistettavasti Game Boy-versiona, mutta 
sana "vihdoinkin" on jokseenkin kyseen- 
alainen. 


L nfogrames ei voinut olla käyttämättä maksimaali- 
sesti hyväkseen Le Mans-lisenssiään PlayStation- 
version menestyksen jälkeen. Kymmenen oikeata 
automallia, 21 rataa, kolme pelimuotoa ja kaksi vai- 
keusastetta voidaan nykyisin ahtaa Game Boy-ka- 
setille. Ikävä vain, ettei pelin rakenteelle omistauduttu 
enempää ja kokoonpuristukseen vähempää. Tämä 
versio Le Mans 24 Hoursista on nimittäin tyypillinen 
esimerkki siitä ideaköyhyydestä, joka toisinaan koet- 
telee peliyhtiötä, joka hinnalla millä hyvänsä käyttää 
kalliita lisenssirahoja hyväkseen. Tässä pelissä ei 
ole mitään, mitä emme jo olisi nähneet kannettavis- 
sa rataracing-peleissä. Valitse auto, harjoittele vähän 


ajamista ja kilpaile radalla, joka rullaa edessäsi sa- 


Pientareella ajamisen luulisi 
vaikuttavan auton nopeuteen, 
mutta Infogrames on ilmei- 
sesti pelännyt edes yrittää 
tehdä pelistä realistista. 


Yhteen aikaan kaikki auto- 
pelit näyttivät tältä. 

Kiitä onneasi jos et muista 
tuota aikaa. 


malla kun horisontti menee vähän miten sattuu. Oi- 
keastaan peli on vain elektroninen variantti van- 
hasta arcadepelistä, missä auto on keskipisteessä ja 
rata maalattu rullaavaksi sylinteriksi. Myös yllätyksiä 
on vähän ja pelin hallintaa on tarkoituksetonta edes 
yrittää. Koska viime aikoina olemme nähneet useita 
onnistuneita esimerkkejä samasta asettelusta, kuten 
Konamin F1 World Grand Prix II, jossa on vaivau- 
duttu luomaan originaali ja viihdyttävä pelisisältö, 
tuntuu tämä peli vieläkin turhemmalta - myös fa- 


naattisille Le Mans-intoilijoille. JOONAS 


PELIKONE GAME BOY COLOR LUONNE RACING JULKAISIJA 
INFOGRAMES VALMISTAJA INFOGRAMES MYYNNISSÄ 
NYT PELAAJIA 1 PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU 


GRAFIIKKA — Hienoja puhdas, mutta olemme nähneet sitä 
ennenkin. 
ÄÄNET Epätavallisen varovaista pling-plongia. 


KONTROLLI — OK, mutta mitä ohjattavaa pelissä on? 


HAASTE Kestää vähemmän aikaa kuin kasa sekundaluokan 
paristoja. 


7 
5 
7 
3 
YHTEENSÄ — Pahimman laatuinen kannettava autopeli. P4 





INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 2000 





Konamilla on ollut suurta kunnianhimoa /nterna- 
tional Superstar Soccer 2000:n kanssa. Peli on liian 
kehittynyt Nintendon kannettavalle kahdeksan bi- 
tin konsolille ja kampittaa itsensä hienouksillaan. 


i nternational Superstar Soccer 2000:n vika piilee siinä, että 
se on turhan kehittynyt. Jalkapallopeli Game Boylle ei voi 
olla rakennettu samalla tavalla kuin mitä Nintendo 64:lle, 
PlayStationille tai vaikkapa Dreamcastin kaltaiselle modernille 
konsolille. Siitä olemme nähneet jo tarpeeksi monia todisteita. Jo 
NESin ja Master Systemsin suuruuden aikoina oli jalkapallo- 
pelejä, joissa pelaajat liikkuivat sivuttain, eikä tulos ollut on- 
nistunut kertaakaan. Jalkapalloa pitää pelata kahdeksan bitin 
konsolilla yläpuolelta, niin yksinkertaista se on - ja mitä yksin- 
kertaisempi, sitä parempi. Muutoin peli on sekavaa ja jäyk- 
kää. 

Vaikka pelissä on yksitoista pelaajaa, kuvaruudulla ei näy mel- 
kein koskaan enempää kuin kaksi pelaajaa, mikä estää syöttö- 
pelin. Koska tekoäly on suhteellisen kehno, kanssapelaajatkin liik- 
kuvat melko tyhmästi, esimerkiksi silloin kun kaksi pelaajaa tulee 
yksinään vastustajan maalivahtia kohti: sen sijaan, että juoksi- 
si vastapäiselle tolpalle, kanssapelaaja liikkuu kulmalippua 
kohti.Samankaltaisista ongelmista voisi tehdä vaikka kuinka 
pitkän listan, mutta ei ole mitään syytä ruveta niitä latelemaan. 
Riittää kun toteaa, että /nternational Superstar Soccer 2000:lla 
on todella vähän yhteistä oikean jalkapallon kanssa. 

Voin kuitenkin kuvitella, että nostalgiset retrofanaatikot voivat 
löytää jonkin sorttista viehätystä tästä pelistä. Silloin peli voi ol- 
la melko hauska. Pelissä pelataan vain maajoukkueilla, mutta sii- 
nä on monia eri turnauksia ja jokaisessa joukkueessa on haus- 
kan kuuloisia variantteja oikeiden maajoukkuemiesten nimistä. 
Tätä voi kuitenkin pitää erikoisena. Kokonaisuutena /nternatio- 
nal Superstar Soccer 2000 on melko huono jalkapallopeli. Te, 
jotka haluatte jalkapallopelin Game Boylle, teette fiksummin jos 
tsekkaatte Ubi Softin Total Soccerin. TANELI 


PELIKONE GAME BOY LUONNE URHEILU JULKAISIJA 
KONAMI VALMISTAJA KONAMI OSAKA MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI SISÄÄNRAKENNETTU 


GRAFIIKKA — Animointia ei ole yhtään enempää ja peli etenee 
lähes köhien. 


ÄÄNET Erittäin vähän. 


KONTROLLI — Konami haluaa aivan liikaa. 


0 O & G 


HAASTE Monta pelitapaa ja joukkuetta. Vahinko vain, että 
ohjattavuus on niin surkea. 


YHTEENSÄ. Tämän sorttinen jalkapallopeli ei kelpaa 
Game Boylle. 


SUPER POWER 


HOGS OF WAR 


Jos otat Wormsin ja lisäät vielä kolmiuloit- 
teisen grafiikan sekä lihavia sikoja, saat 
sekoituksen jonka nimi on Hogs of War - 
strategiapeli, joka on selvästi edeltäjäänsä 
kehittyneempi, mutta jossa on myös paho- 
ja ongelmia. 


sin ajaminen taistelutantereelle on helppoa, 
vaikka ne mielellään valittavatkin ja vaikuttavat 
enemmänkin pasifisteilta kuin murhanhimoiset pedot, 
jotka rakastavat kranaattien heittelemistä vastustajinsa 
niskaan. Säännöt ovat helpot ja perustuvat siihen, että 
kaksi armeijaa kohtaa hakatakseen toisensa henkihie- 
veriin. Onnistuakseen pelaajalta vaaditaan jonkin verran 
teknistä osaamista, motivoituja sikoja ja hieman tuuria- 
kin. Hogs of War perustuu eriin, muttei ole kuitenkaan 
niin rajoitettu kuin voisi luulla. Kun on oman sian vuoro, 
pitää tietyssä ajassa harkita seuraava vetonsa, asettaa 
sika oikeaan hyökkäysasemaan ja laukaista ase. Hyök- 
käys on suunniteltava riippuen siitä, onko sialla käsikra- 


SUPER POWER 


naatti, konekivääri vai liekinheitin. Taisteluun päätä- 
pahkaa lähteminen koituu usein possuraukan kivuliaak- 
si äkkikuolemaksi. Selvitetyn joukkion jälkeen pelaaja 
palkitaan pisteillä, joita hän sitten voi käyttää ylentääk- 
seen sian, joka on kunnostautunut taistelussa. Tästä voi 
silloin tulla kaikkea kommandosotilaasta välskäriin tai mik- 
sei vakoojaan? Joukkueen voi sitten tallentaa muisti- 
kortille, ja sitä voi käyttää kaveria vastaan pelatessa 
useamman pelaajan tilassa. Tämä on hyvä idea ja 
Infogramesille kuuluu kiitos siitä. Ikävää vain, etteivät 
muut pelin piirteet saaneet samaa huomiota osak- 
seen. Ohjattavuus Hogs of Warissa on ajoittain ala-ar- 
voista. Ei ole helppoa ohjata eksynyttä sikaa miinaken- 
tän yli; kyllä se kulkee, mutta aivan liian epäsujuvasti. Toi- 
nen ärsyttävä piirre on sikojen kommentit, jotka luojan kii- 
tos voi pistää pois päältä. Yhdessä surkeiden ennakko- 
luuloisten vitsiensä kanssa siat tekevät pelistä typerän. In- 
fogrames olisi voinut jättää koko tuon osan pelistä pois. 

Mitä Hogs of Warin grafiikkaan tulee, täytyy minun 
taasen antaa legopalikkavaroitus. Ihmeellistä, etteivät 
jotkut ole vieläkään oppineet animoimaan ja rakenta- 
maan polygoneja, jotka ainakin näyttäisivät kauniilta. Ei 
se voi olla niin vaikeaa. Tietty yksinkertainen grafiikka voi 


GTTIT 
WEI0 





monesti olla tarkoituksetonta, mutta ei tämän luontei- 
sessa pelissä. Passitan Infogramesin graafikot häpeä- 
paaluun, missä he voivat miettiä syntejään. 


Kaikesta huolimatta Hogs of War on mukavaa ajanvie- 
tettä, jos tykkää genrestä ja omistautuu sille. Pelissä 
on matseja, jotka toisinaan ovat todella loistavia ja 
asettavat sen olemassaololle kultareunuksen. On myös 
ihan kiva luoda oma sikajoukkueensa. Muutoin Hogs of 
War olisi tuskin ollut hintansa arvoinen. 

MARTTI 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE STRATEGIA JULKAISIJA 
INFOGRAMES VALMISTAJA INFOGRAMES MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Huonosti animoitu, harmaa ja jaksoittainen grafiikka. 

ÄÄNET Sopivat hyvin tällaiseen peliin. 

KONTROLLI — Monimutkainen, eikä todellakaan niin tarkka kuin 
oltiin toivottu. 

HAASTE Hyvät radat ja toisinaan vaihteleva asettelu 


pelastavat pelin. 


YHTEENSÄ = Strategiapeli, jolla on potentiaalia, mutta 
joka olisi voinut olla paljon parempi. 


4 
5 
5 
7 
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DUKES OF HAZZARD 


Niille suomalaisille, jotka eivät tiedä TV- 
sarjaa Dukes of Hazzard, tulee tämä peli 
varmasti tuntumaan jokseenkin aiheetto- 


malta. Kuinka voisimme olla yhteydessä 


vuonna 1979 esitettyyn surkeaan redneck- 
sarjaan? Vielä vaikeampaa on päästä si- 
sään digitaaliseen versioon. Pelimaailma 
on saanut uuden pohjanoteerauksen. 





K” aloitin konsoliurani, ei ollut vielä montaakaan 
mediaa, jotka olisivat kattaneet TV-pelin. Peli- 
liikkeessä seisoessa ei oikein tiennyt, mitä pitäisi valita. 
Useimmiten tuli noudatettua kavereiden suosituksia, 
mutta toisinaan sitä jähmettyi pelkästä kuoren ku- 
vasta tai sitten nimi tuntui iskevältä. Kahdessa ta- 
pauksessa kolmesta peli osoittautui arvottomaksi. 
Dukes of Hazzard ei ehkä ole kaikkein purevimpia ni- 
miä, eikä kuori suinkaan ole ilo silmälle, mutta on 
olemassa riski, että joku teistä rakkaista lukijoista 


ostaa pelin kuitenkin. Se riski täytyy minimoida. 


Dukes of Hazzard on sekoitus racingia ja seikkailua, 
jossa kaksi etelävaltion tyyppiä ovat keskipisteessä. 
Tehtäviä ilmaantuu tiheään ja ne koskevat yleensä po- 
liisin varomista, joka käskee pysäyttää auton. Koo- 
mista, että tekoäly on niin huono, että poliisit ajavat 
enimmäkseen vuoren seinämiin sen sijaan, että kii- 
laisivat pelaajan auton. On selvää, että Sinister 
Games on katsellut Driveria, mutta koska he ovat 
niin surkeita pelimaakareita, tulos on täysin päinvas- 
tainen. Lisäksi näperrelty juoni perustuu 1979 vuodelta 
peräisin olevaan TV-sarjaan. On ilkeitä tyyppejä ja on 
kilttejä tyyppejä, ja kiltit voittavat tietenkin aina. 
Dukes of Hazzardin musiikki on makuasia, vaikka- 
kin omasta mielestäni se on aivan karmeaa. Äänien 
kanssa on kuitenkin epäonnistuttu täysin, pelkästään 
jo niinkin yksinkertaisessa asiassa kuin poliisiautojen 
sireenit. Poliisin jahdatessa pelaajaa tulisi sireenien 
äänen voimakkuuden lisääntyä poliisin lähestyessä, 
mutta niin ei käy. Lisäksi muut ääniefektit, kuten merk- 


kiääni ja moottoristo, ovat sanalla sanoen kesyjä. 


Kuinka Dukes of Hazzard pääsi edes testistä läpi 
on mysteeri, sillä näin epämukavaa peliä en ole kyllä 
aikoihin nähnyt. Fysiikka, autot ja ajotunne ovat kä- 
sittämättömän surkeita. Se ei kuitenkaan merkitse si- 
tä, että peli olisi vaikea. Suoritettuani viisitoista rataa 
samalla kun puhuin tyttöystäväni karissa puhelimessa 
ja pälyilin salaa deathmatchia Perfekt Darkissa, ym- 
märsin, ettei tämä peli ollut kovinkaan haastava. 
Sinister Games on vastuussa Dukes of Hazzardis- 
ta. Nimivalinta peliyhtiölle on ilmiselvä, kun on tätä 
peliä testannut. Heidän ilkeytensä on täysin selvää, he 
ovat niin ilkeitä kuin olla voi. 
MARTTI 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE RACING JULKAISIJA 
UBI SOFT VALMISTAJA SINISTER GAMES MYYNNISSÄ NYT 
PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Voiko huonompaa grafiikkaa enää tuottaa? 3 

ÄÄNET Punaniskojen junttislangia ja etelävaltioiden kama- 4 
limmat countryvalinnat. 

KONTROLLI — Eipaljon ohjattavaa, voi toivoa vain parasta. 4 

HAASTE Peli ei kestä, koska se on niin surkea. 3 


YHTEENSÄ Säälittävä yritys luoda racingpeli, jossa on 
seikkailupiirteitä. 


3 


SUPER POWER 


4 WHEEL THUNDER 


Vaikka jättiläismäisten autojen ohjattavuus 
tuntuukin hieman epävarmalta, on 4 Whee/ 
Thunder kuitenkin kiva peli. Se ei ole tur- 
han vaikea, grafiikka on siistiä ja pelin 
hauskuus on tarttuvaa. 


Wheel Thunder käsittelee jättiläismäisiä, jeepin 

tyylisiä autoja, joissa on vahvat iskunvaimenti- 
met. Niiden ajaminen tuntuu melkein siltä kuin ajaisi 
rallia, ainakin mikäli Kalistoa uskotaan. Itse olen hiu- 
kan skeptinen sille, että huolimatta autojen koosta ne 
olisi helposti ohjattavia 200 kilometrin tuntivauhdis- 
sa. Mutta vaikka 4 Wheel Thunder ei anna korrektia 
kuvaa siitä, mitä monsteriauton ratin takana istuminen 
oikein on, mielestäni Kalisto on kuitenkin onnistunut 
hyvin pelitunteessa ja ohjattavuudessa. 


Perinteisen harjoittelumomentin lisäksi pelissä on 
kolme eri pelitapaa. Arcade Indoorissa kilpaillaan 
sisätiloissa. Jokainen matka koostuu suhteellisen mo- 
nesta kierroksesta radan ympäri ja vastustajia on 


SUPER POWER 


vain kolme. Kaiken kaikkiaan pelissä on kolme eri 
sarjaa, mutta päästäkseen etenemään uuteen, täytyy 
pelaajan voittaa kaikki matkat edellisessä. Arcade 
Outdoor toimii samoin kuin Arcade Indoor, mutta 
vastustajia on enemmän ja matkat koostuvat vain 
kahdesta kierroksesta, koska ulkoradat ovat paljon pi- 
tempiä. Kolmas pelitapa on turnaus. Siinäkin on sar- 
jajaottelu, mutta ehdot ovat erilaiset. Pelaajan ei tar- 
vitse voittaa kaikkia matkoja päästäkseen etene- 
mään, vaan riittää että sijoittuu tarpeeksi hyvin ko- 
konaistuloksessa. Jokainen sarja koostuu sekoituk- 
sesta sisätilakisoja ja ulkona ajettavia matkoja. Mitä 
paremmin sijoittuu, sitä enemmän saa rahaa. Rahat 
käytetään sittemmin auton luokitteluun. 

Vaikka pelissä onkin monia ratoja ja kisoja, ei ole 
kovinkaan vaikeaa tulla menestyksekkääksi kuskiksi. 
Pelin ohjattavuus on, kuten jo mainitsinkin, melko yk- 
sinkertainen ja kuten monissa muissakin autopeleissä, 
vastustajien autot ovat liian hitaita pystyäkseen kar- 
kaamaan pelaajalta. Niin kauan kun pelaaja ei hal- 
litse ratoja, voittaminen on mahdotonta, mutta jo 
joidenkin yrityksien jälkeen sillä ei ole mitään merki- 
tystä, kuinka taitavia vastustajat ovat. Ja koska pe- 


laaja palkitaan aina vain paremmilla autoilla ja luo- 
kituksilla aina voittamisen jälkeen, se ei auta että 
radat muuttuvat pelin pitemmälle edetessä vai- 
keammiksi. 

Muuten ei olekaan paljonkaan valittamista. Gra- 
fiikka on sekä nopeaa että hyvin tehtyä ja radat ovat 
vaihtelevia. Niiden, jotka ovat kyllästymiseen asti pe- 
lanneet Sega Rally 2:ta täytyy ehdottomasti tsekata 4 
Wheel Thunder. Parhaimpina hetkinään se voi olla 
vaikka kuinka hauska. 


TANELI 

PELIKONE DREAMCAST LUONNE RACING JULKAISIJA 
MIDWAY VALMISTAJA KALISTO MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI MUISTIKORTTI 
GRAFIIKKA — Kovasta nopeudestaan huolimatta peli etenee sujuvasti. — J 

Harmi vain, ettei siinä ole enempää yksityiskohtia. 
ÄÄNET Melko mitäänsanomatonta musiikkia. 5 
KONTROLLI — Epärealistinen mutta silti melko hyvä. G 
HAASTE Runsaasti ratoja ja autoja, mutta vastustajien olisi 7 


pitänyt olla nopeampia. 


YHTEENSÄ Yllättävän hyvä autopeli, joka varmasti sopii niille, 
jotka pitävät villiä peli-iloa realismia parempana. 





pienimpien autojen haittapuolena on kuitenkin se, että 
tielläpito on vaikeaa. : 


WACKY RACES 


Voidaan kysyä, mitä mieltä on tehdä 
peli, jonka toiset ovat jo tehneet. Tai sitten 


voidaan = päinvastoin = ajatella, että 


Dreamcastillakin pitää olla söötti racing- 
peli. Infogrames kannattaa viimeksimainit- 
tua ajattelutapaa, itse olen skeptinen. 


Wacky Races on tehty kuin sekoituksena Mario Kartia 
ja Diddy Kong Racingia. Kaikki hahmot, kuten Pene- 
lope Pitstop ja Dick Dastardly, on haettu piirrossar- 
jasta Wacky Races. Autot näyttävät enemmänkin 
laatikoilta kuin aidoilta racingkärryiltä ja kuten Nin- 
tendon Mario Kart 64:ssa ne on varustettu aseilla. 
Wacky Racesissa jokaisella autolla on kuitenkin oma 
arsenaalinsa, esim. Penelope Pitstop heittää lento- 
suukkoja vastustajiensa perään, ja pelaajan voit- 
taessa kisan esiin tulee uusia power-upseja. 

Diddy Kong Racingin tapaan pelaaja matkustaa 


ympäri maailmaa, jossa on sisäänkäyntejä eri radoil- 


le. Mitä taitavammaksi pelaaja tulee, sitä useampia 





valittavia ratoja, haasteita ja hahmoja peliin 


ilmestyy. 


Ulkonäöltään Wacky Races muistuttaa hyvin paljon 
piirrettyä elokuvaa. Kaikki pelin kolmen teeman radat, 
Desert Drifts, Snowy Peaks ja Redwood Forest, on piir- 
retty selkeillä väreillä ja kaikkialla on söpöjä pikkuta- 
loja ja koristeita. 

Pelin ohjattavuus on hyvä. Käsikontrollin alapuolella 
olevien analogisten näppäimien avulla pelaaja voi 
kaasuttaa juuri niin paljon kuin pitääkin. Vaikka täl- 
laisissa racingpeleissä plussaa onkin se, että ne ovat 
hankalia ja sekavia, ei koskaan tunnu kuitenkaan sil- 
tä, että vika olisi käsikontrollissa jos itse jää jälkiju- 
naan. 

Mutta vaikka Wacky Races onkin melko hyvä kopio 
Nintendon ja Raren peleistä, siinä on jotakin pinnal- 
lista ja keksittyä. Vastustajan tökeröt kommentit ovat 
rasittavia, mutta eniten minua häiritsevät miljööt. Se- 
kä pelin suuri maailma että useimmat radat ovat 
melko ikäviä ja piirretty elokuvateema tuntuu 
ylipäätänsä todella kuluneelta. 

Pelin idea on loistava, mutta se ei ole ensinnäkään 


Näin absurdia skenaariota emme todellakaan ole aiem- 
min racingpelissä nähneet. Infogramesille olisi ollut 
ehkä parempi, jos he olisivat valinneet pelille yhtä eri- 
koisen luonteen kaikkein kuluneimman sijaan. 


Infogramesin, ja toisekseen vastaavanlaisia racing- 
pelejä on jo vaikka kuinka. Nämä kaksi faktaa ai- 
heuttavat sen, miksi Wacky Races häiritsee minua. Sil- 
loin ei auta se, että Infogrames haluaa antaa Dre- 
amcast-pelaajille oman Mario Kartinsa. Minun osal- 
tani peli oli pelattu jo ennen kuin se oli alkanutkaan, 
toista mieltä. 


mutta ehkä joku toinen on 


TANELI 


PELIKONE DREAMCAST LUONNE RACING JULKAISIJA 
INFOGRAMES VALMISTAJA INFOGRAMES SHEFFIELD 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-2 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 





GRAFIIKKA — Disney-tyyliä, kaikkea mitä se sitten merkitseekin 

ÄÄNET Hyviä kappaleita mutta tökeröitä kommentteja. 

KONTROLLI — Parempi kuin useimmissa saman genren peleissä. 8 

HAASTE Kestää ptkään, ellei ole jo kyllästynyt söötteihin 55 
racingpeleihin. 


YHTEENSÄ — Taas yksi söötti racingpeli, joka ei tuo genrelle E-= 
mitään uutta. — D 





Hurja jahti läpi tunnelin pelin jääradalla. 
Tuntuuko se uuttaluovalta? 





SUPER POWER 








NHL ROCK THE RINK 


Electronic Arts on tehnyt itsensä tunne- 
tuksi hyvistä urheilupeleistään. Nyt kun 
he yrittävät satsata epäurheilulliseen kon- 
septiin tulos ei olekaan niin onnistunut. 


seimmat niistä, jotka lapsena pelasivat jääkiek- 

koa tietävät, miltä tuntui kun isommat tyypit ot- 
tivat peliin mukaan. Usein se tuli yllätyksenä. Itse en ol- 
lut mikään häikäisevä tekniikan hallitsija, mutta minulla 
oli joitakin kavereita, jotka olivat huomattavasti pa- 
rempia. Se ei kuitenkaan auttanut silloin, kun pela- 
simme melkein parimetristen ja satakiloisten poikien 
kanssa. Meidät asetettiin paikoillemme, eikä hienolle 
pelaamiselle ollut tilaa. Electronic Arts on tehnyt ai- 
heesta pelin, enkä tänäkään päivänä pidä väkival- 
taisesta jääkiekosta, kuten en kymmenen vuotta sit- 
tenkään. 

Yksi joukkueista on Gangsters. Siinä pelaavat ai- 
kuiset miehet, joilla on mafianimet. Toisillakin joukkueilla 
on hauskat nimet ja niidenkin pelaajilla on niihin so- 
pivat nimet. Ottelut kestävät niin kauan kunnes joku 
joukkueista on tehnyt viisi maalia (sen voi vaih- 
taa useampaankin). Tuomareita ei ole, ja hysteerinen 
kommentaattori kehottaa väkivaltaisiin taklauksiin. 
Mieluiten pitää lyödä maalivahtia mailalla päähän, 


SUPER POWER 





kun hän yrittää blokata kiekon. Jos hän ehtii pistää 
kiekon takaisin peliin, on tehokkainta odottaa kunnes 
vastustaja rynnii ohi ja sitten läimäyttää tätä selkään 
niin, että hän kompuroi ja menettää kiekon. Jos on tuu- 
ria, lähistöllä on joku oman joukkueen pelaaja, jolle voi 
syöttää ennen kuin itse joutuu hyökkäyksen kohteeksi. 


Luonnollisesti NHL Rock the Rinkiä ei voi verrata 
Electronic Artsin klassiseen NHL-sarjaan, mutta pidän 
jälkimmäistä sata kertaa parempana kuin NHL Rock 
the Rinkiä. Olen varma, että te tulette tekemään sa- 
moin, sillä tämä ei ole lainkaan hauska peli, vaikka se 
varmasti olikin Electronic Artsin tarkoitus. Mielestäni tä- 
mä peli on lähinnä moraalisesti arveluttava. 

TANELI 


PELIKONE PLAYSTATION LUONNE URHEILU JULKAISIJA 
ELECTRONIC ARTS VALMISTAJA ELECTRONIC ARTS 
MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-8 PELIMUISTI MUISTIKORTTI 


GRAFIIKKA — Suuria, nopeita pelaajia pahimmalla mahdollisella 
tuulella 
ÄÄNET Kommentaattori on selvästikin umpihullu, mutta 


silti pelin huippu. 
KONTROLLI — Howaiji-jääkiekkoa ei ole koskaan helppo ohjata. 


HAASTE Yksitoikkoinen ja aivan liian tylsä sille 
omistautumiseksi. 


5 
7 
3 
4 
YHTEENSÄ Tylsää, brutaalia ja matalaotsaista 3 


amatööritason jääkiekkoa. 


SPIN JAM 





Siitä on jo kauan, kun viimeksi ilmestyi todel- 
la hyvä ja uuttaluova pulmapeli. Nyt ilmestyy 
yksi, mutta se ei ole hyvä eikä originelli. 


20:n valmistajat ovat saaneet hahmoihinsa in- 

spiraation Pokemonista. Muun grafiikan ja peli- 
asettelun he ovat kopioineet Bust-A-Movesta. Sen 
pitäisi jo taata laatu, mutta valitettavasti peliasettelu 
ei ole läheskään niin riippuvaisuutta herättävä kuin 
pulmapelissä, jossa oli minidinosauruksia. 

Tässä pelissä pitää ampua palloja kukanmuotoi- 
seen maalitauluun ja kun kolme saman väristä palloa 
hehkuu yhdessä, pitää maalitaulua kääntää ohjain- 
ristillä ja ampua pallo toiselle puolelle. Silloin keskel- 
tä ilmestyy nuoli, joka pitää nopeasti saada osoitta- 
maan valkoiseen pisteeseen kukanlehdellä, joka on sa- 
man värinen kuin sen hetkinen pallo. Kuulostaa mo- 
nimutkaiselta, mutta on kuitenkin sen verran help- 
poa, että pelaaja kyllästyy jo vartin päästä. Silloin ei 
auta edes se, että pelissä on kahden pelaajan mah- 
dollisuus, storymode ja yhdeksän epämääräistä hah- 
moa, joista yksi on itsevalaiseva jänis, joka nakertelee 
radioaktiivisia porkkanoita. 


LOVIISA 

PELIKONE PLAYSTATION LUONNE PULMAPELI JULKAISIJA 

EMPIRE VALMISTAJA N2O MYYNNISSÄ NYT PELAAJIA 1-2 

PELIMUISTI MUISTIKORTTI 

GRAFIIKKA — Söpöjä Pokemon-vaikutteisia hahmoja ja hohtavat 5 
taustat. 

ÄÄNET Työläitä ääniefektejä, mutta hienoa St Etiennen 6 
syntikkapoppia. 

KONTROLLI — Helppo. Ei tarvitse kuin pyörittää ja ampua. 5 

HAASTE Pelkkään pyörittämiseen ja ampumiseen kyllästyy 4 
pian. 


YHTEENSÄ Ei mikään originelli pulmapeli. 5 


RPG 


TEKSTI : TOPI 
Roolipeleistä pitävillä Nintendo 64-omistajilla ei ole ollut kovinkaan help- 
poa viime aikoina. Vielä ei ole kuitenkaan aika alistua, sillä toivoa on. 


oka $9> 
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NINTENDO MI NINTENDO 64 


Siihen aikaan kun Sguare ja Nintendo 
olivat parhaita kavereita ja uutta Final 
Fantasy-seikkailua suunniteltiin vain Su- 
per NES:lle, nämä kaksi yritystä aloitti- 
vat yhteisen peliprojektin. Nintendon 
valtava hahmogalleria ja Sguaren pet- 
tämätön roolipelivainu tuottivat Super 
Mario RPG: Legend of the Seven Star- 
sin, josta tuli yksi kaikkien aikojen myy- 
dyimmistä peleistä sekä USA:ssa että 
Japanissa. Muutama vuosi yhteisen lan- 
seerauksen jälkeen Sguaren ja Ninten- 
don tiet erosivat. Tämä ei kuitenkaan 
estänyt Nintendoa tuottamasta menes- 
tyneelle pelille jatko-osaa toisen RPG- 
painotteisen firman kanssa. Intelligent 
Systems on mm. kehittänyt Fire 
Emblems-sarjan yhteistyössä Ninten- 





don kanssa. Kolme vuotta sitten yritys aloitti tässä kuussa Japanissa myyntiin tulevan Mario Sto- 
ryn kehittelyn. Tämä peli tullaan julkaisemaan USA:ssa ja Euroopassa syksyllä englanniksi 
käännettynä. Pelin nimi tulee täällä olemaan Paper Mario. 

Pelin hahmot ovat hiukan PaRappa the Rapperin inspiroimia, ja he tutkivat pelin mittaan val- 
taisia 3D-maailmoja. Ulkoisesti peli ei muistuta edeltäjäänsä lainkaan, mutta sen juonesta löytyy 
useita yhtymäkohtia. Bowser on valloittanut Star Kingdomin saadakseen voimakkaan Star Stick- HP 9/15 FP 83/70 
in. Tämän avulla hän hyökkää Marion kimppuun ja onnistuu tämän jälkeen ties kuinka monennen 





kerran kidnappaamaan prinsessa Peachin. 

Jahdatessaan Bowseria Mario seikkailee ympäri Mushroom Kingdomia. Pelaaja pääsee 
Marion matkassa metsiin, rannoille ja linnoihin. Super Mario RPG:n tavoin pelaaja voi nytkin kom- 
munikoida muiden hahmojen kanssa. Marion tavatessa vihollisen peli muuttuu perinteiseksi 


RPG:ksi valikkoineen ja käskyineen, siitäkin huolimatta että klassiset magia- ja kokemuspisteet on Taistelut toimivat 
mei Nemvantainn M vd s 242 JA2KAL DF : , E Iko perinteisesti, 
korvattu tähti- ja sienipisteillä. Mario paiskoo vihollisia nyt kilpikonnankuorilla maagisen puuhailun vänartta nyt Mastola 
sijaan. Marion aikaisemmista seikkailuista tuttuja sääntöjä sovelletaan nytkin: älä pomppaa . Ja hänen ystävil- 
kA ÄÄN j lään on käytössään 
piikkikypärän omistavan vihollisen päälle... monia erikois- 
hyökkäyksiä. 





SUPER POWER 





Suikogaiden Volume 1:ssä opimme tuntemaan alku- 
peräisen PlayStation-version hahmoja syvemmin. Peli 
on siitäkin huolimatta enemmän interaktiivista ani- 
mea kuin konventionaalinen peli. 





SUIKOGAIDEN VOLUME 1 


KONAMI MI PLAYSTATION 


Mikäli olet pelannut Konamin Suikogaiden -sarjaa, tiedät ettei RPG:n välttä- 
mättä tarvitse olla viimeisimmän tekniikan mukainen ollakseen vangitseva. 
Kumpikaan kahdesta PlayStation-pelistä ei ole yhtä sofistikoitunut kuin Sgua- 
ren pelit, mutta molemmissa on 108 hahmoa, jotka kaikki heräävät henkiin, kii- 
tos huolellisesti suunnitellun käsikirjoituksen ja kauniin pikseligrafiikan. 

Jää nähtäväksi, onko hiljattain PS2:lle tuotettavaksi julkistettu Suikogaiden III 
sarjansa ensimmäinen 3D-peli, mutta sitä ennen markkinoille ilmestyy sarjan 
anime-vaikutteinen, PlayStationille tarkoitettu osa. 

Suikogaiden Volume 1 eroaa kahdesta edeltäjästään ja on pikemminkin 
kertomus näiden rinnalla. Ennen kaikkea se ei ole perinteinen RPG vaan teksti- 
painotteinen seikkailu animoituine kuvineen. Toinen ratkaisu olisi kutsua peliä 
interaktiiviseksi animeksi. Peli sijoittuu suunnilleen samaan aikaan kuin 
Suikogaiden II:kin ja sen juoni pyörii Harmonian kuningaskunnasta kotoisin ole- 
van Nashin ympärillä. Tutut kasvot ilmestyvät tuon tuostakin ruutuun seikkai- 
lun kestäessä ja jo pelin ensimmäisistä kuvista tunnistaa Pilikan, Jowyn ja 
kenraali Rowdin. 

Suikogaiden II on myöhästynyt Euroopassa rajusti, ja niinpä Konami ei to- 
dennäköisesti lähde markkinoimaan Suikogaiden Volume 1:tä täällä. Mutta 
toivosta ei koskaan pidä luopua... 


SUPER POWER 





FIESCT 


DSI. 


MYSTERIOUS DUNGEON: 
SHIREN THE WANDERER 2 


CHUNSOFT MI NINTENDO 64 


Chunsoft julkaisi ensimmäisen Mysterious Dungeon -pelinsä monia vuosia 
sitten. Sen jälkeen kyseinen RPG-sarja on noussut yhdeksi Japanin puhutuim- 
mista. Suuren läpimurtonsa Chunsoft teki lyötyään hynttyyt yhteet Sguaren 
kanssa ja kehiteltyään Chocobo s Mysterious Dungeonin. Viime aikoina yritys on 
toiminut jälleen omin päin valmistaakseen Nintendo 64-debyyttinsä Mysterious 
Dungeon: Shiren the Wanderer 2:n. Peli oli alunperin suunniteltu julkaistavaksi 
64DD:lle, mutta se luonnollisestikin vaihtoi formaattia. 

Kymmenvuotias Shiren ja tämän oravaystävä Koppa ovat tulevan pelin 
päärooleissa. Eräänä päivänä kaverusten syventyessä nuudelien syömiseen 
Natanen kylässä ilkeä demonijoukko ilmestyy. Demonit aikovat tuhota kylän ja 
Shirenin on rakennettava linna itsensä, oravansa ja ystäviensä suojaksi. Tästä al- 
kaa suuri seikkailu. 

Sarjan kaikkien pelien tavoin Shiren 2:n luolastot muodostuvat täysin sattu- 
manvaraisesti, eivätkä sieltä löytyvät hirviöt tai aarteet ole koskaan samoja. Ve- 
siolento Himakichi ja naissoturit Aska ja Ruku raivaavat vihollisia Shirenin tiel- 
tä ja varjelevat tätä tämän jännittävällä matkalla. Tämä peli on kenties genren- 
sä paras. Valitettavasti tätä peliä ei koskaan tulla julkaisemaan Japanin ulko- 
puolella, sillä Chunsoftilla ei ole maansa ulkopuolista jakeluverkostoa ja Nin- 
tendon mielestä Paper Mario, Majora's Mask, Ogre Battle ja Earthbound 64 
riittävät RPG:itä janoaville N64-omistajille. Valitettavasti. 






Ikaistaan Final Fantasy Tactics, 
jonka mukana seuraa erikoisval- 
inen kello. 








PERFECT DARK 


NINTENDO 64 


PÄÄSY CARRINGTON-INSTITUUTIN NETTISIVUILLE 
Päästäksesi Carrington-instituutin nettisivuille tarvit- 
set seuraavat koodit: 


Käyttäjätunnus: SOLARIS 
Salasana: PAL32VER21Z 


Kirjoita nämä agents only -osiossa saadaksesi 
uutta informaatiota. 





NHL ROCK THE RINK 


PLAYSTATION 


2 PELAAJAA KING OF THE RINK -TOIMINNOSSA 
SELECT, KOLMIO, R2, L1, OIKEA, VASEN, ALAS JA 
X kun pelin nimiruutu kolahtaa TV:si ruutuun. 


KAIKKI ÄÄNIEFEKTIT 
NO CHANCE 





KÄYTÄ BONUSKYKYJÄ ILMAN BONUS MODEA 


IAMWEAK 
STREET FIGHTER EX2 PLUS 
PIDEMMÄT TUULETUKSET 
PLAYSTATION PAUSE, OIKEA, OIKEA, YLÖS, ALAS, VASEN, 
NELIÖ, NELIÖ, YMPYRÄ. 
PELAA BOSSINA JA AVAA BONUSPELI 
Aloittaaksesi tarvitset vähintään 200 000 pistettä NHL-JOUKKUEET 


kahdesta ensimmäisestä matsista. Sinun täytyy BAILEY 
myös selvittää ensimmäinen bonuspeli. Tehtyäsi sen 
näet seuraavan tekstin: here comes a new chal- 4 WHEEL THUNDER 


lenger. Nyt tapaat Kairin. Voita hänet Excelillä. Teh- DREAMCAST 

dessäsi näin here comes a new challenger -teksti 

ilmestyy jälleen. Tällä kertaa törmäät Shadow Geis- RAJOITTAMATON RAHAVARANTO 
tiin. Voita hänet ja pelaa sen jälkeen toinen bo- 821B8F2A00000010 

nuspeli, jossa voit pelata ensimmäiset 20 sekuntia 


täydellä super barilla. Voita sen jälkeen Garuda ja JACKPOTFUSKU 


Sagat. Tappele Bison II:n kanssa ja rökitä hänet, Voitettuasi kierroksen Championship Modessa 

niin voit pelata kaikkien bossien (Garuda, Shadow tallenna peli. Mikäli saat tämän jälkeen pelata 
Geist, Kairi ja Bison II) hahmoissa. Tällöin pääset Jackpotia etkä voita, lataa tallennuksesi ja yritä 
myös salaiseen bonuskenttään, jossa tehtäväsi on uudelleen. 


joko vetää Bison II:ta turpaan tai menettää ham- 
paasi hänen käsittelyssään. 


Lähetä pelivinkkisi osoitteella: 


SUPER POWER / VINKIT 
EGMONT KUSTANNUS OY AB, PL 317, 33101 TAMPERE 
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TOP GEAR RALLY 2 


NINTENDO 64 


SEKAVAT AUTOT 
YLIN C-NAPPI, VASEN C-NAPPI, R-NAPPI, 
L-NAPPI JA ALAS 


EI VAURIOTA 
VASEN C-NAPPI, Z-NAPPI, START, YLÖS JA YLÖS. 


SUURI PYÖRÄ 
VASEN C-NAPPI, Z-NAPPI, R-NAPPI, ALAS JA 
ALAS. 


VAAPPUVA PYÖRÄ 
R-NAPPI, YLEMPI C-NAPPI, START, ALAS JA 
Z-NAPPI 


KORKEAMPI EROTTELU (vaatii Expansion Pakin) 


VASEN C-NAPPI, VASEN C-NAPPI, VASEN, 
L-NAPPI JA L-NAPPI 


SUPER POWER 





= 
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350 SWITCH TAILGRAB 


TONY HAWK'S 
SKATEBOARDING 


NINTENDO 64 


10X TRICK MULTIPLAYER 

Pidä L-nappi pohjassa pelin ollessa paussattuna ja 
näppäile: ALAS, OIKEA, YLÖS, OIKEA, YLÖS, VA- 
SEN JA VASEN C-NAPPI. 


PAREMMAT PISTEET 

Pidä L-nappi pohjassa pelin ollessa paussattuna ja 
näppäile: VASEN C-NAPPI, OIKEA C-NAPPI, 
ALIMMAINEN C-NAPPI, YLÖS JA ALAS. 


KAIKKI VIDEOT 

Pidä L-nappi pohjassa pelin ollessa paussattuna ja 
näppäile: OIKEA C-NAPPI, VASEN, YLÖS, YLEM- 
PI n YLEMPI C-NAPPI, OIKEA, ALAS JA 
YLÖS. 


TÄYSI VAUHTI 

Pidä L-nappi pohjassa pelin ollessa paussattuna ja 
näppäile: OIKEA, YLÖS, ALAS, ALAS, YLÖS JA 
ALAS. 


NOPEA TEMPPU 

Pidä L-nappi pohjassa pelin ollessa paussattuna ja 
näppäile: YLEMPI C-NAPPI, VASEN, ALEMPI C- 
NAPPI, YLÖS, ALAS JA OIKEA. 


TÄYDELLINEN TASAPAINO 

Pidä L-nappi pohjassa pelin ollessa paussattuna ja 
näppäile: YLIN C-NAPPI, OIKEANPUOLEINEN C- 
NAPPI, VASEN, OIKEANPUOLEINEN C-NAPPI, 
OIKEA, YLÖS JA ALAS. 


SLOW MOTION 

Pidä L-nappi pohjassa pelin ollessa paussattuna ja 
näppäile: ALAS, ALAS, YLIN C-NAPPI, OIKEAN- 
PUOLEINEN C-NAPPI, VASEN. 





RAYMAN 


GAME BOY 


99 ELÄMÄÄ 

Paussaa peli ja näppäile: 

A, OIKEA, B, YLÖS, A, VASEN, B, ALAS, A, 
OIKEA, B, YLÖS, A, VASEN, B. 


PLASMA SWORD 


PELAA ILKEÄNÄ GAMOFINA 
Merkitse Gamof ja paina: START+A. 


PELAA KAEDENA 
Merkitse Rain ja paina: ALAS, ALAS, VASEN, 
VASEN, YLÖS 


PELAA RAI-ONINA 
Merkitse Byakko ja paina: YLÖS, ALAS, VASEN, 
VASEN, OIKEA, VASEN, YLÖS. 








STREET FIGHTER ALPHA 


GAME BOY 


TAISTELU AKUMAA VASTAAN 

Valittuasi hahmosi ja päätettyäsi pelaatko auto- 
maattisella vaiko manuaalisella asettelulla pidä 
A- ja B-napit pohjassa kunnes taistelu alkaa. 
Normaalin vastustajan sijaan areenalle astuu 


Akuma. 
TAISTELU BISONIA VASTAAN 


Tee kuten edellisessä fuskussa mutta pidä A-ja B- 
nappien sijaan Select-nappi pohjassa. Taistelun 
alkaessa joudut kasvokkain Bisonin kanssa. R.I.P. 


DRAGON WARRIOR 
MONSTERS 


GAME BOY 


LUO DRAGONLORD-HIRVIÖ 

Luodaksesi Dragonlord-hirviön (pelisarjan ensim- 
mäisestä osasta tuttu mahtiolento) risteytä 
Servant-hirviö Drax-hirviön kanssa. 


LUO LANDOWL-HIRVIÖ 
Risteytä Bullbird-hirviö valinnanvaraisen, Beast- 
kategoriaan kuuluvan olion kanssa. 


LUO GOPHECADA 


Risteytä Madcat-hirviö Giantslugin kanssa. 


PAREMMAT HIRVIÖT 

Lisätäksesi hirviöittesi mahdollisuuksia ja 
taistelukykyä ja nostaaksesi niitä tasoilla ruoki niitä 
lihalla taisteluiden aikana. Yritä käydä taisteluita 
niin pitkään kuin mahdollista ja pidä peukalosi 
pystyssä. 


SUPER POWER 


JAPANI SUPER POWER 


E (-) — Dance Dance Revolution: 3rd Mix [PS] 

2 (-) — Super Robot Taisen Alpha [PS] USA TOP eD 
() = FIFA2001PS2] (2) Pokömon Stadium [N64] POKEMON ss 1. (1) 
() — Hunter X Hunter IWSI | (<) — Pok&mon Trading Card Game [GBC] FINAL FANTASY VIII es —2. (3) 
m o va LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME nsa —3. (6) 

M. 0. 1 , 
(2) — Kirby 64 [N64] (=) — Tony Hawk's Skateboarding [N64] METAL GEAR SOLD 5 4 (2 
onm TN RESIDENT EVIL: CODE VERONICA my 5. (+) 
() Rent A Hero No. 1 [DC] (-) — Resident Evil: Code Veronica [DC] GRAN TURISMO 2 PSI 6. (9) 
o!) BeoholfieWIPSI EI (-)— Star Wars Episode |: Jedi Power Battles [PS] POKEMON YELLOW s 7. (>) 
Lista perustuu myyntiin Japanissa. (6) — Poksmon Blue [GB] POKEMON STADIUM [N64] 8. (4) 
O) "non Redlo8] DONKEY KONG 64 mea — 9. (7) 
Lista perustuu myyntiin USA:ssa. COLIN MCRAE RALLY 2.0 [PS] 10. (+) 


STAR OCEAN: THE SECOND STORY es; 11. (12) 
CRAZY TAXI pg 12. (8) 
SYPHON FILTER 2 esi 13. (10) 


PELIMYYNTI [PS] METAL GEAR SOLID isso 14. (-) 

() Syphon Filter? FINAL FANTASY VII ps, 15. (14) 
e ') 10200 SOUL CALIBUR my 16. (16) 
a = RESIDENT EVIL 3: NEMESIS s; 17. (9) 
an nd TRACK & FIELD SUMMER GAMES msg 18. (-) 
ruen ä FEAR EFFECT es 19. (11) 
Oy snt? SAGA FRONTIER 2 es 20. (13) 


(-) = Colin McRae Rally 2.0 LISTA PERUSTUU LUKIJOIDEN LÄHETTÄMIIN LISTOIHIN 


(-) — Star Wars Episode |: Jedi Power Battles 
(-) — Resident Evil 3: Nemesis 





An Ds TOIVELISTA 
POKEMON GOLD & SILVER tss 1. (1) 
FINAL FANTASY IX psi 2. (2) 
METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY ps) 3. (+) 
SE) Crazy Toxi (+) — Pokemon Stadium SHENMUE [DC] 5. (6) 
N O Spn snh3s TEKKEN TAG TOURNAMENT psa 6. (5) 
E (-) = V-Rally 2: Expert Edition O"! Dokykmyöt RIDGE RACER V es 7. (4) 
() = NBA2k O") oe 007 SONIC ADVENTURE 2 py 8. (-) 
O) mon? The GrectEsoope 1 GRAN TURISMO 2000 psz 9. (7) 
G ') "mdRaider The Lat Reveation O II OD. WIPEOUT FUSION psz, 10. (12) 
O" Suaivr o > DINOSAUR PLANET mig 11. (-) 
(-) — Sword of the Berserk (-) Mario Kart 64 

(+) — Legacy of Kain: Soul Reaver O") lm Howks Skotebooriing PE Jai E . 

S Paistan (-) — Mario Party [N64] 19. 
E = NNN o n ymaiRä RESIDENT EVIL ZERO mes 14. (9) 


FINAL FANTASY X ps 15. (16) 
PHANTASY STAR ONLINE mg 16. (8) 
DRIVER 2 es; 17. (+) 


Haluatko olla vaikuttamassa kärkilistoihin? Kirjoita postikortille 5 UNREAL TOURNAMENT psz; 18. (+) 

mielestäsi tämän hetken parasta konsolipeliä ja 5 pelin toivelistasi. TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2 PPSI 19. (10) 
+ Lähetä kortti seuraavaan osoitteeseen: 

SupER Powen, LISTAT, PL 317, 33101 TamPERE. THE WORLD IS NOT ENOUGH rsz 20. (—) 

KIRJEISSÄ LÄHETETTYJÄ LISTOJA EI LASKETA MUKAAN. LISTA PERUSTUU LUKIJOIDEN LÄHETTÄMIIN LISTOIHIN. 


SUPER POWER 


2. -6. palkinto: 


1. palkinto: 





Kysymyksiä & Vastauksia 


HEIPPA SP! 

1. Olen kuullut, että jotkut 
Sguarelta loikanneet ovat ryhty- 
neet hommiin Nintendolle ja te- 
kevät roolipelin Game Boy Ad- 
vancelle. Onko teillä tietoa, kei- 
stä on kyse? 2. Julkaistaanko Ga- 
me Boy Advancelle monia kaksiu- 
lotteisia roolipelejä? Se olisi yhtä 
unelmaa meille vanhoista Phan- 
tasy Starista, Final Fantasysta ja 
Secret of Manasta pitäneille. 

3. Milloin Dreamcastin Internet- 
toiminto oikein rupeaa toimimaan 
täällä meillä? Alan tympääntyä 
odottamaan. 4. Mitkä Dreamcast- 
pelit on tarkoitettu nettipeleiksi 
ja koska ne tulevat tänne? 5. Oli- 
ko joku Sonic Teamista mukana 
kehittämässä vanhoja Phantasy 
Star-pelejä Master Systemiin ja 
Mega Drivelle? Jos oli, niin mitä 
tekemässä? 6. Muuttuuko Dolphi- 
nin nimi, kun se tulee markkinoil- 
le? 7. Tiedättekö, mistä pelistä 
tulee Dolphinin lippulaiva? Kiitos 
uskomattoman tietopitoisesta 
lehdestä!!! 

MASA 


PARI KYSYMYSTÄ 

1. Koska Majora's Mask 
julkaistaan Suomessa? 

2. Onko Koji Kondo säveltänyt 
musiikin tälläkin kertaa? 

3. Eikö jo olisi aika tehdä juttua 
pelimusiikista? 4. Tuleeko uusi 
Metroid vai ei? 5. Mitkä ovat 
myydyimmät pelikoneet ja kuinka 
monta kappaletta niitä on myyty? 
RIKU 


HEI! 

1. Tuleeko Dreamcastille uutta 
Virtua Deadia tai House of the 
Deadia? 

SUOSIKKI-SAMI 


MOI SUPER POWER! 

1. Tuleeko PlayStation2:n Metal 
Gear Solid 2:n nimeksi Sons of Li- 
berty? 2. Koska oikein Sega GTil- 
mestyy? 3.Tiedättekö kuinka 
monta autoa Gran Turismo 
2000:ssa on? 4. Tuleeko Syphon 
Filter 2:lle jatko-osaa? 

5. Luetteko kaikki sinne lähetetyt 
kirjeet? 6. Julkaistaanko 
Pokemon Gold & Silver kulta- ja 
hopeakasetteina? 

PENA 


HEI! 
Pari pulmaa teille asiantuntijoille: 


HEIPPA MASA! 

1. Brownie Brown on nimeltään yritys, 
jonka kyseinen porukka perusti, ja jo- 
hon Nintendo on sijoittanut miljoonia 
markkoja. Pelinvalmistusta valvoo nel- 
jä tyyppiä, siis Shinichi Kameoka, Koji 
Tsuda, Tomoki Anazawa ja Nobuyuki 
Inoue, jotka kaikki ovat tehneet töitä 
Mana-sarjan parissa Sguare-vuosi- 
naan. 2. Ainahan voi toivoa. Brownie 
Brownin Magical Vacation on ainakin 
sellainen, ja Shining Force -tuottajat 
Camelotilla väsäävät hekin uutta 
RPG:tä konsolille. 3. Loppuvuodesta. 
Silloin myös ensimmäisten Internet-yh- 
teensopivuutta hyödyntävien pelien pi- 
täisi olla valmiita. 4. Chu Chu Rocket il- 
mestyy samana päivänä kuin Internet 


alkaa toimia. Talven mittaan julkaistaan | 


myös Phantasy Star Online, Ouake III: 
Arena ja Black & White. Siis jos ne py- 
syvät aikataulussa. 5. Yuji Naka oli pää- 
tuottajana Phantasy Starissa Master 
Systemille ja tuottajana Phantasy Star 
I[:ssa Mega Drivelle. Sama mies johtaa 
Phantasy Star Onlinen kehittelyä. Peli 
on siis varmoissa käsissä. 6. Muuttuu. 7. 
Olisimme ihmeissämme, ellei lippulai- 
vana olisi uusi Mario-peli. 

SP 


MUUTAMA VASTAUS 

1. Marras-joulukuussa. 2. Siltä kuu- 
lostaa. 3. Joo. Tulossa on. 4. Nintendo 
64:lle Metroidia ei tule. Sarjaa työstänyt 
tiimi tekee vain 2D-ohjelmointeja, 
eivätkä he ole koskaan tehneet pelejä 
Nintendo 64:lle. Sitä vastoin nykyään he 
tekevät pelejä Game Boy Advancelle, 
joten sillä konsolilla voidaan hyvinkin 
päästä pelaamaan uutta Samus Aran 
tähdittämää peliä. 5. Game Boy johtaa 
100 miljoonalla myydyllä konsolilla, mu- 
kaan on laskettu myös Pocket ja Color. 
Seuraavana on PlayStation, sitten NES. 
SP 


HEI SAMI! 

1. Hiroshi Kataokan mukaan AM2:lla 
liikkuu usein juttua Virtua Cop 2:n jatko- 
osasta, mutta koskaan ei ole aikaa ry- 
htyä puuhaan. Joten uusi House of the 
Dead kuulostaa uskottavammalta. 

SP 


MOI PENA! 

1. Tulee. Koko nimi on Metal Gear Solid 
2: Sons of Liberty. 2. Sega GT:n julkaisu- 
ajankohta Suomessa ei ole varmistunut, 
mutta luultavasti joskus talvella. 3. Sitä 
ei ole vielä päätetty. Kazunori Yamauchi 
toivoo, että autoja olisi vähintään yhtä 
monta kuin Gran Turismo 2:ssa. 4. 989 
Studios työstää ensimmäistä PlaySta- 


1. Milloinkas me täällä Suomessa pääsemme pe- 
laamaan Game Boylla kolmea uutta Legend of Zel- 
da-peliä? 2. Milloin Lufia: Ruin Chasers tulee Game 


Boy Colorille? 3. Käännetäänkö Dragon Ouest / & II 


Game Boy Colorille? 4. Miten on Fina/ Fantasy IX:n 
laita? 5. Näytetäänkö Fina/ Fantasy -leffaa täkäläi- 
sissä teattereissa? 6. Onko /egend of Zelda: 


Ocarine of Time parempi kuin Final Fantasy VII? 


Vai onko Tetris paras kaikista? 
SEVERI & OSKU 


Yuji Naka on Phantasy Star Onlinen tuotta- 
ja, ja hän hääri samassa roolissa myös sar- 
jan tähän mennessä parhaassa pelissä, 
Phantasy Star II:ssa. 





YO SUPO! 

Tässä olisi joitakin kysymyksiä, joihin mielelläni ha- 
luaisin vastaukset: 1. Onko teillä jo PlayStation, 
vaikka juuri sitä konsolia ei saanutkaan viedä Japa- 
nin rajojen ulkopuolelle? 2. Onko Perfect Dark vai- 


keampi vai yhtä vaikea kuin Goldeneye 007? Golde- 


neye 007 oli kuitenkin melko helppo... 3. Miksi joi- 

denkin pelien Eurooppaan saapuminen kestää yli 
vuoden, esimerkiksi Pokemonin, kun taas toiset jul- 
kaistaan vain kuukauden viiveellä Japanin ja USA:n 


jälkeen, esimerkiksi Legend of Zelda: Ocarina of Ti- 


me? Halutaanko sillä vain välttää jo julkaistujen pe- 
lien myynnin vähentymistä, vai? 4. Julkaistaanko 


Hey You, Pikachu! Suomessa? Ensinhän peli täytyisi 


mukauttaa suomen kieleen, mikä varmaankin tulisi 
liian kalliiksi 5. Onko Nintendolla suunnitelmissa 
julkaista 64DD-päivitys F-Zero X:stä kasetilla? 6. 
Julkaiseeko Nintendo värikameraa ja/tai väritu- 
lostinta Game Boy Advancelle? 7. Luuletteko että 
Dolphin julkaistaan Suomessa ennen vuotta 2002? 
Kului meinaan melkein vuosi, ennen kuin Nintendo 
64 ehti Japanista tänne. Kaunista kesää, jatkakaa 
kehittymistä! 





ILMARI 


Heitä paha kysymys Super Powerin peliasiantuntijoille: 
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, 
PL 317, 33101 Tampere, tai superpowerCegmont-kustannus.fi 


tion2-projektiaan paraikaa, ja kun muiste- 
taan mikä sarja on tuonut tiimille eniten 
menestystä, jatko-osa on melko toden- 
näköinen. 5. Luetaan luetaan. 

6. Ei. 

SP 


HEI! 

1. Valitettavasti emme ennen ensi vuotta. 
2. Pahoin pelkäämme, että sekin menee 
ensi vuoden puolelle. 

3. Ehdottomasti. Ne tulevat USA:han syk- 
syllä. 

4. Talvella. Edes Sguare Europe ei tiedä 
tarkkaan, mitä se tarkoittaa. Toivottavasti 
ennen joulua. 

5. Meistä se on varmaa. Leffan jakelu pe- 
laa samalla tavalla kuin muidenkin suur- 
ten elokuvien. 

6. Lukekaa Super Poweria, niin ymmär- 
rätte kaiken. 

SP 


HEI ILMARI! 

1. Meillä on kaikkea. Kauan ennen muita. 
2. Vaikeampi. Monen mielestä Perfect 
Dark on hieman liian vaikea. 

3. Se riippuu eri nimikkeiden markkinoin- 
tistrategioista. Nintendolle olisi ollut lii- 
kaa julkaista Pokemon samanaikaisesti 
USA:ssa ja Euroopassa pelinä, elokuvana, 
pehmo-eläiminä ja TV-sarjana. Legend of 
Zelda: Ocarine of Timen julkaisu oli sen 
sijaan viivästynyt jo niin monta kertaa, et- 
tei yhtiö voinut muutakaan kuin julkaista 
sen kaikkialla yhtä aikaa. 

4. Sitä ei vielä ole lyöty lukkoon. Jos peli 
tuleekin tänne, se on englanninkielinen, 
kuten muutkin Pokemon-pelit. 

5. Valitettavasti ei. 

6. Kuulemamme mukaan ei julkaise. Mut- 
ta eipä se mahdotontakaan ole. 

7. Nintendolta kerrotaan, että Dolphin tu- 
lee Japanin markkinoille maaliskuussa 
2001 ja USA:han ja Eurooppaan myöhem- 
min keväällä tai kesällä. Mutta suhtau- 
dumme siihen varauksella. 

SP 


SUPER POWER 


SEURAAVASSA NUMEROSSA 


/ 








INAL 


AVA 





Sguare kruunaa PlayStation-roolipelisarjansa pelillä, jonka uskotaan olevan kaikkien aikojen 
paras Final Fantasy seikkailu. Super Power testasi Sguaren mestariteosta. 





Arvosteluissa mm. Dead or Alive 2, Legend of Mana, Vib Ribbon, MDK2, Nightmare Creatures II, Fur 
Fighters ja monia muita. 


pelihaastattelussa TONY "VIIKINKI" HALME 





SUPER POWER 






































Huom! Toinen hyvä lehti löytyy internetissä ! 
Ja tietenkin osoitteessa www.gamehouse.fi 





